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Die Kindergruppen in der
Jugendfeverwehr etablie-

ren sich zunehmend und

wir verzeichnen iiber 300
Kindergruppen im Land. Die
Feverwehrfamilie ist nun also
ab sechs Jahren komplett und
dennoch stehen die Ver-
antwortlichen vielerorts vor
einigen Herausforderungen.
Vor der Griindung einer Kindergruppe
stellen sich Fragen wie, haben wir ausreichend und altersgerechtes Material zur
Verfilgung, welches Konzept soll der Kindergruppe zugrunde liegen, wie sollen
Dienstabende stattfinden und natiirlich die Frage, ob man das richtige Personal
2ur Verfiigung hat.

Kinder im Grundschulalter haben andere Bediirfnisse und Fahigkeiten als Jugend-
liche in der Jugendgruppe. Der Zugang muss sehr viel kreativer und abwechs-
lungsreicher gestaltet werden und bedarf einigem pidagogischen Know-how.
Um dies bewerkstelligen zu kdnnen, wird sich vielerorts clever beholfen — hdufig
mit Partnerlnnen — mif pddagogischem Hintergrund. Diese Mitarbeiterlnnen
bringen viele Vorteile mit sich, erfordern auch ein erweiterfes und angepasstes
Lehr(gangs)angebo.

Viele Aspekte konnen anhand des Péidagogischen Konzepts (mit Handreichung)
der Landesfeuerwehrschule beantwortet werden und hier finden sich Informatio-
nen zu verschiedenen Fragen. Dariiber hinaus bietet die Handreichung, die nun
vorliegt, viele Anregungen. Sie werden sehen, dass unsere Bildungsreferentin
Franziska Flif viele Spiele und Ideen zusammengetragen hat. Von Kleinen Li-
ckenfiillern, kurzen Spielen bis zu abendfiillenden Akfivifditen ist einiges geboten.

Da die Jugendfeuerwehr nun eine Altersspanne iber fast die ganze Schulzeit um-
fasst, muss darauf geachtet werden, dass die Inhalte gut abgestimmt sind. Die
Kindergruppe darf nicht vorgreifen, zudem sind manche Tigkeiten und Gerte
nicht fir Kinderhinde bestimmt und es sollen deutlich mehr allgemeine Themen
in den Diensten umgesetzt werden.

Auf den folgenden Seiten soll deutlich werden, dass Feuerwehr fiir die Kindergrup-
pen etwas anderes bedeutet als schwere technische Gerdite und Uniform. Spiel
und Spafl stehen im Vordergrund, Wertearbeit, Brandschutzerziehung und die
langsame Heranfiihrung an das Themenfeld , Feuerwehr”. Auch der Kinderfunke
zeigt, dass kreatives Potenzial in der Arbeit mit Kindern steckt.

Diese Handreichung bietet jedoch nicht nur fiir Leiterinnen und Leiter der
Kindergruppen Anregungen, sondern kann auch beim Kinderferienprogramm der
Feuerwehr, bei der Brandschutzerziehung in den Schulen oder am Kiichentisch
zuhause zum Tragen kommen.

Mich freut es, dass die Jugendfeuerwehr Baden-Wirttemberg unseren vielen
Kinder und Jugendlichen aber auch den Verantwortlichen ein so breitgefdchertes
Programm bieten kann, das auch an der Basis Anwendung findet. Informieren Sie
sich regelmiiflig auf der Homepage oder in den Sozialen Medien oder schreiben
Sie das Jugendbiiro direkt an, denn fir viele Themen und Herausforderungen liegt
hiiufig schon eine Losung parat.

Es griit Sie

Andreas Fiirst
Landesjugendleiter

Mit den Kindergruppen in
der Jugendfeverwehr haben
wir vor einigen Jahren die
Feuerwehren fiir eine ganz
neve Zielgruppe gedffnet.

Seitdem wuselt es in vielen Feuer-

wehrhduser in Baden-Wirttemberg

ordentlich herum. Dabei st es wichtig, die Kindergruppen gut in die Gesamt-
feuerwehr einzubinden. Das ist eine Aufgabe, der sich die Fihrungskrifte, aber
auch die Jugendfeuerwehrwarte bewusst sein miissen. Die Kindergruppen sind
nicht nur nice to have, sie sind eine wichtige Investition in die Zukunft und
bendtigen daher eine angemessene Unterstiitzung. Gemeinsam mif Kindern
kamen auch weitere neue Personengruppen zur Feuerwehr, die bis dahin
wenig oder gar keine Berihrungspunkte mit der Feuerwehr hatten — wie

zum Beispiel padagogische Fachkrfte, Partnerlnnen, ... Auch sie missen sich
qut aufgehoben fishlen, dann kdnnen wir auch sie woméglich als zukiinftige
Einsatzkrifte gewinnen.

Fir die Gruppenstunden der Kindergruppen muss mit viel Kreativitdt herange-
gangen werden. Eine gute Mischung aus Feuerwehrthemen und allgemeinen
Themen muss gefunden werden. Doch immer muss die rofe Farbe der Fever-
wehr erkennbar sein. Gleichzeitig dirfen aber keine Themen der Jugendfeuer
wehr vorweggenommen werden, da es sonst noch schwieriger wird, die Kinder
und Jugendlichen weitere zehn Jahre bei Laune zu halten, bis sie dann ihre
Grundaushildung machen dirfen.

Diese Praxishandreichung sehen wir als Ergéinzung zum Konzept , Kindergrup-
pen in der Jugendfeverwehr” der Landesfeuerwehrschule Baden-Wirttemberg.
Darin ist viel Grundwissen fiir die Kindergruppe aufgearbeitet worden, das fir
die Griindung und den Einstieg gut und wichtig ist. Fir die praktische Durchfiih-
rung von Gruppenstunden haben wir euch Ideen und Anregungen gesammelt
und aufgearbeitet.

Natirlich miissen die Angebote nicht wie beschrieben durchgefishrt werden, sie
sollen euch auch zur Inspiration dienen und zu eigenen Ideen anregen. Schaut,
was euch und eurer Gruppe gefillt und was euch liegt. Wichtig bei der Um-
setzung mit den Kindern ist, dass ihr authentisch bleibt und die Kinder merken,
dass es euch selbst auch Spaf macht.

Vielen Dank an alle Kindergruppenleiterlnnen und Betreuerlnnen. Danke, dass
ihr euch so viel Miihe fiir unsere jiingsten Feuerwehrmitglieder gebt und so viel
Zeit in die Zukunft der Feuerwehren investiert! Besonders bedanken machte
ich mich bei den Kindergruppen, die uns Bilder zur Verfiigung gestellt haben,
damit wir diese Handreichung bunt und lebendig gestalten konnten.

Ich wiinsche euch ganz viel Spafl bei der Umsetzung und bei der Arbeit mit
den Kindern! Bitte macht weiter so!

Viele Grife

Franziska Flif

Bildungsreferentin
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EINGLIEDERUNG DER
KINDERGRUPPEN IN DIE
STRUKTUREN DER

FEUERWEHREN IN
BADEN-WURTTEMBERG

Wie ihr eure Kindergruppe im Endeffekt nennt, ist voll und ganz
eurer Kreafivitit iberlassen (beachtet dabei aber bitte, dass ihr keine
geschiitzten Namen verwendet). Wenn die Kindergruppe aber in die
ortliche Satzung aufgenommen wird, ist es wichtig, dass die Gruppe
dort als Teil der Jugendfeuerwehr aufgefiihrt wird. Dabei sollte der
einheitliche Begriff , Kindergruppe in der Jugendfeverwehr” ver-
wendet werden, denn das ist die rechtlich richtige Bezeichnung dieser
Altersgruppe in unserem Bundesland. Da die Kindergruppen ein Teil
der Jugendfeuerwehr sind, fallen sie unter das Feverwehrgesetz Ba-
den-Wirttemberg und sind demnach ein Teil der Gemeindefeuerwehr.

JUGENDFEUERWEHR

Jugendgruppe

Brandschutz-
erziehung Kindergruppe
(6-10 Jahre)
EINGLIEDERUNG:

Durch diese Eingliederung der Kinder- und Jugendgruppen ergibt
sich folgende Leitungsstruktur, die sich in den 6rilichen Satzungen
wiederfinden sollte: Der Jugendfeuerwehrwart leitet die Abteilung
,Jugendfeuerwehr”. Der Jugendfeverwehrwart kann die Leitung der
einzelnen Kinder- oder Jugendgruppen an Kindergruppenleiter bzw.
Jugendgruppenleiter delegieren. Die Kindergruppenleiter sowie die
Jugendgruppenleiter sind die direkten Ansprechpersonen fiir den
Jugendfeverwehrwart. Sie sind organisatorisch fir das jeweilige Be-
treverteam verantworilich und vermitteln gewonnene Kenntnisse aus
den Lehrgiingen an die Betreuer weiter.

Lur Hilfe bei der Gruppenarbeit konnen jeweils ein oder mehrere
Betreuer aus der Feuerwehr oder externe Betreuer eingesetzt werden
(néihere Information dazu sind im Abschnitt zur Qualifizierung und
Ausbildung zu finden).

AUFBAU EINER GRUPPENSTUNDE

Die Daver einer Gruppenstunde sollte zwischen 60 und 90 Mi-
nuten liegen. AuBerdem wird empfohlen, einen vierzehntigigen
Rhythmus fiir die Gruppenstunden einzufihren. Das Angebot
muss auf jeden Fall verlisslich sein. Wenn immer wieder kurz-
fristig Gruppenstunden abgesagt werden, fihrt das zu Unmut bei
den Eltern und zu Demotivation bei den Kindern.

Nehmt euch Zeit fiir die Dienstplangestaltung - diese sollte

(10-17 Jahre)

Schluss
. Vertiefung,  (Abschlussritual)
Wiederholung
Hauptteil

Motivationsphase
o

Einfihrung und
Einstieg in das
Thema
(Einstiegsritual)

halbjdhrlich oder ganzjdhrlich verdffentlicht werden. Beachtet
bei der Planung, dass ihr einen ,roten Faden” habt - so ver-
meidet ihr Wiederholungen der Themen und die Gruppenstunden

Alters-
abteilung

Einsatz-

abteilung

konnen aufeinander aufbauen. Plant eure Gruppenstunden kind-
gerecht und zielorientiert. Verteilt bei der Planung am besten
gleich Zustindigkeiten - so wird es fir keinen Betrever zu viel
Aufwand und fiir die Kinder wird Abwechslung geboten. Bedenkt
auch, dass ihr bei besonderen Aktivititen, wie zum Beispiel Aus-
fligen, mehr Personal einplant.

Die Kinder erreicht ihr gut iiber kreativ-spielerische Ansiitze
unter anderem durch vielfiltige, interaktive Spiele, welche die
Kinder bereits aus dem Kindergarten und der Schule kennen.
Kinder brauchen zudem klare, fir sie nachvollziehbare Struktu-
ren. In jeder Gruppenstunde sollte daher folgender Spannungs-
bogen zu finden sein:

AUFBAU eIneRr GRUPPENSTUNDE
KOMPAKT:

* Daver: 60 bis 90 Minuten

e 14-tigiger Rhythmus

e Halbjdhrlicher oder jihrlicher Dienstplan

e Gruppenstunden maglichst im Feverwehrhaus
Kreativ-spielerische Ansitze

o Wechsel von Methoden und Darstellungsformen

e Klare, nachvollziehbare Strukturen
 Spannungshogen




THEMENSCHWERPUNKT
IN DER ARBEIT MIT
KINDERGRUPPEN

Die Kinder sollen in der Kindergruppe auf spielerische Art und Weise
an die Themen Brandschutz, Brandschutzerziehung sowie an die
Feverwehrarbeit herangefihrt werden. Es ist nicht zielfihrend, die
Themen und Inhalte der Jugendgruppe bereits in der Kindergruppe
vorzugreifen und intensiv zu behandeln.

Inhalt sollen zu 70% Themen der allgemeinen Kinder- und Jugend-
arbeit sein, was bedeutet, dass der Fokus auf spielen, basteln,
Ausfliigen und vielem mehr liegt und nur zu 30% Feuerwehrthemen
behandelt werden sollen. Bestenfalls lassen sich verschiedenste
Spiele schnell und unproblematisch

,fot anmalen” und mit Feverwehrbegriffen erweitern.

Werden bereits in der Kindergruppe ausschlieBlich oder viele
Themen aus dem Jugendfeuerwehrbereich behandelt, kann dies
aufgrund der (hiufigen) Wiederholung schnell Langeweile in der
Jugendgruppe ausldsen. Fir Jugendgruppenleiter in den Jugend-
feverwehren stellt sich dann die Herausforderung, die Mitglieder mit
zunehmendem Alter

zu motivieren. Das fishrt bei Jugendgruppenleitern

hiufig zv der Annahme, dass Dienste und Aktionen immer
spektakulirer sein miissen, was manche an ihre Grenzen bringt und
teilweise auch mit der UVV nicht zu vereinbaren ist.

In dieser Handreichung findet ihr viele Ideen und Anregungen, was
ihr alles mit den Kindern machen konnt und wobei es nicht immer
federfihrend um das Thema Feuerwehr geht.

GRUNDAUSSTATTUNG DER
KINDERGRUPPE

In der Praxis hat sich
gezeigt, dass es durchaus
sinnvoll ist, dass diverses,
feverwehrunspezifisches
Material zu Beginn fir die
Kindergruppe beschafft
wird. Dies ist nicht besonders
viel, erleichtert die Arbeit
allerdings ungemein.

Folgendes Material sollte
als Grundausstattung
beschafft werden:

e Bille

e Scheren und Kleber

e Buntstifte und Spitzer

e Druckerpapier in DIN A4
e Schaumstoffwiirfel

e StraBenmalkreide

KINDER in der Feverwehr

Um als Lickenfiller zu fungieren, kann es sich

auch anbieten, einen Quizhlock, Brett-/Kartenspiele

oder Biicher zum Vorlesen zu beschaffen, diese kénnen dann
problemlos eingesetzt werden, wenn man doch mal etwas friher
fertig mit dem Programm ist und noch kurz etwas Zeit iiber-
briickt werden muss.

Wenn ihr Material fir einzelne Gruppenstunden benétigt, wiirde
ich nicht empfehlen, alles sofort zu kaufen, denn oft gibt es

die Mdglichkeit, sich Dinge zum Beispiel aus einer Kindertages-
stiitte, der Grundschule oder in Medienzentren oder der Biicherei
auszuleihen. Relativ schnell werdet ihr merken, was ihr wirklich
immer wieder bengtigt und was sich lohnt, doch noch selbst zu
beschaffen. Das ist auch davon abhingig, was beispielsweise die
Kinder bzw. die Gruppen gerne spielen oder machen. Wenn ihr
zum Beispiel Kinder habt, die gerne Tischspiele machen, kann
es sinnvoll sein, sich hiervon ein paar zuzulegen. Habt ihr aber
Kinder, die sich sehr kreativ ausleben, wiirde es sich eher an-
bieten, verschiedene flissige Farben und Pinsel mit Malerkitteln
zu kaufen. Hier findet ihr mit der Zeit selbst den Bedarf eurer
Gruppen heraus.

UBERGANG
KINDERGRUPPE/JUGENDGRUPPE

Der Ubergang von der Kindergruppe in die Jugendgruppe der
Jugendfeuerwehr ist ein wichtiger Schritt. Es beginnt fiir die
Kinder ein never Abschnitt, der neve Herausforderungen mit
sich bringt. Dieser Ubergang darf nicht unterschitzt werden und
sollte gut vorbereitet sein. Klar ist, dass die Kinder sich darauf
freven, nun endlich in die Jugendgruppe zu wechseln und zu den
Grofen zu gehéren. Trotzdem wird es auch eine Umstellung sein,
aus der ,behiteten” Kindergruppe in die eventuell doch sehr
strukturierte und leistungsorientierte Jugendgruppe zu kommen.

Bild: Kinderfeuerwehr Bihl
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Hilfreich kann es zum Beispiel sein, dass die Jugendgruppenleiter
der Jugendfeuerwehr ab und zu mal die Kindergruppe besuchen.
So kann bereits ein Kennenlernen stattfinden und Vertraven
aufgebaut werden.

Klirt intern ab, ob es einen oder zwei feste Termine im Jahr gibt,
wann die Kinder wechseln oder ob sie wechseln, sobald sie das
erforderliche Alter erreichen. Der Prozess des Ubergangs von

der Kinder- in die Jugendgruppe sollte auch dringend mit den
Betreuern der Jugendgruppe besprochen werden und folgende
Punkie gekldrt sein:

o Wer ist die Ansprechperson in der Jugendgruppe?

o An wen werden die Unterlagen (Anmeldeformular etc.)
weitergegeben?

o Wer informiert die Eltern der Kinder iiber den Ubertritt? Bzw.
wer bespricht den Ubergangsprozess mit ihnen?

e Gibt es ein Ritual?

e Wann ist der erste Termin in der Jugendgruppe?

o Wer kleidet die Kinder ein bzw. wer geht mit ihnen in die
Kleiderkammer?

e Geht ein Betrever der Kindergruppe mit zum ersten Termin
der Jugendgruppe? Wer ibernimmt das?

Ipeen FUR pen UBERGANG

Idee 1: ,Offizielle Beforderung”

Die Kinder, die ,befordert” werden, werden zur Jugendfeuer-
wehrhauptversammlung eingeladen und werden dort offiziell
vom Jugendfeuerwehrwart oder eventuell sogar vom Komman-
danten in die Jugendfeverwehr ibernommen. Das Kind bekommt
dann seinen Jugendfeverwehr-Ausweis, die Jugendfeverwehr-
Uniform, den Dienstplan usw.

Idee 2: Ubergang mit dem Feverwehrauto

Auf der einen Seite des Feuerwehrautos steht die Kindergrup-

pe auf der anderen die Jugendgruppe. In der Mitte steht das
Feverwehrfahrzeug mit Mannschaftskabine. Das Kind, welches in
die Jugendfeverwehr wechselt, steigt auf der Seite der Kinder-
gruppe in den Mannschaftsraum eines Feuerwehrautos. Darin
wird es von dem Jugendfeverwehrwart oder Jugendgruppenleiter
empfangen, bekommt seine Jugendfeverwehr-Uniform, den Aus-

weis usw. und wird auf der anderen Seite von der Jugendgruppe
empfangen.

Idee 3: Patenprinzip

Ein Jugendlicher, der schon linger in der Jugendfeuerwehr ist
und dem es die Jugendgruppenleiterlnnen auch zutraven, wird
Pate fir das Kind, das in die Jugendfeverwehr wechselt. Er hat
die Aufgabe, dem Kind alle Fragen und Abliufe rund um die
Jugendfeverwehr zu erkldren und schaut, dass das ,neve” Kind
einen guten Einstieg hat. Das heiBt aber nicht, dass der Pate nur
noch nach dem Kind aus der Kindergruppe zu schaen hat oder
gar Verantwortung Gbertragen bekommt. Der Vorteil ist, dass das
Kind eine zusdtzliche Ansprechperson hat, zu der der Alters-
unterschied nicht allzu groB ist und die den Zugang zur Gruppe
vereinfachen kann.

QUALIFIKATION UND
AUSBILDUNG DER
KINDERGRUPPENLEITERINNEN
UND BETREUERINNEN

Das Betreverteam muss nicht zwingend nur aus Feverwehr-
leuten bestehen. Oft gibt es Partner und Partnerinnen, die
einen piidagogischen Beruf ausiiben und motiviert sind, in der
Kindergruppe mitzuarbeiten. Diese kdnnen als Fachberater nach
§ 11 Abs. 4 FwG BW in die Feuerwehr aufgenommen werden, was
auch aus Versicherungsgriinden sinnvoll ist, denn sie gelten dann
als Mitglied der Feuerwehr, sind jedoch nicht verpflichtet, eine
Grundaushildung zu absolvieren- diirfen es allerdings, wenn sie
das denn wollen.

Damit die Arbeit auch weiterhin so erfolgreich bleibt, ist es uns
wichtig, dass die Leiter und Leiterinnen der Kindergruppen sowie
die Betrever und Betreuerinnen dafiir richtig ausgebildet und
qualifiziert sind. Die Jugendfeverwehr Baden-Wirttemberg und
die Landesfeverwehrschule Baden-Wirttemberg ist immer daran,
die Lehrgdnge weiter zu entwickeln und den neusten Entwicklun-
gen anzupassen.

Hier findet ihr einen kleinen Uberblick iiber das Lehrgangsan-
gebot im Bereich der Kindergruppen bei der Jugendfeverwehr
Baden-Wiirttemberg und der Landesfeuerwehrschule Baden-
Wiirttemberg.

Du hist Betreuerln einer Kindergruppe und hast eine pii-
dagogische berufliche Aushildung? Berufliche Ausbildungen
in der Kinder- und Jugendarbeit beziehungsweise berufliche Qua-
lifikationen, die von Inhalt und Umfang einem Lehrgang FwDV

2 Anlage 1 entsprechen, kdnnen von der Landesfeverwehrschule
anerkannt werden. Unter diesen Umstiinden muss der oder die
Betreuende keinen Grundlagenlehrgang (,Jugendgruppenleiter”
(J6L)) besuchen.




Du bist Betreuerln ohne piidagogische Ausbildung und
Mitglied der Einsatzabteilung? Dann solltest du am Lehr-
gang ,Jugendgruppenleiter” (JGL) teilnehmen. Dieser findet im
jeweiligen Land- oder Stadtkreis (bitte nimm dazu Kontakt mit
deinem Stadt-/Kreisjugendfeverwehrwart auf) oder iiberregional
an jeweils zwei Wochenenden statt. Solltest du die JuLeiCa auf-
grund deines Engagements in einer anderen Jugendorganisation
bereits besitzen, kannst du diese durch einen schriftlichen Antrag
mit Nachweis von der Landesfeuerwehrschule anerkennen lassen.
Dafiir ist es notwendig, dass die Aushildung nach den Bundes-
standards der JuLeiCa-Aushildung erfolgt ist.

Du bist Betreuer/Betreuerin ohne pidagogische Aushil-
dung und fiir die Feverwehr als Fachberater titig?
Auch du kannst als "Gast" an unserem Jugendgruppenleiter-
lehrgang teilnehmen. Bitte nimm hierzu Kontakt mit deinem
Kreisjugendfeverwehrwart auf.

Du bist Leiterln evrer Kindergruppe?

Fiir dich wiire es wichtig, dass du am Lehrgang ,Kindergruppen
in der Feverwehr” (KIGR) teilnimmst. Dieser wird mit gleichem
Inhalt zum einen an der Landesfeverwehrschule Baden-Wirttem-
berg in Bruchsal oder auf Regionalebene angeboten. Vorausset-
zung fiir diesen Lehrgang ist der Jugendgruppenleiterlehrgang
nach JuleiCa-Standards (JGL) oder die berufliche Qualifikation.

Du bist Leiterln eurer Kindergruppe, hast keine piidago-
gische (berufliche) Aushildung, noch keinen JGL und hast
Truppmann Teil 1?

Fir dich ist der Lehrgang Jugendgruppenleiter-Kindergruppen in
der Feverwehr (JGL-KIGR) der richtige Lehrgang. Dieser findet
an der Landesfeuerwehrschule Baden-Wiirttemberg statt. Wich-
tig: Voraussetzung hierfir ist die Truppmann Teil 1 Ausbildung.
Eine Alternative wire, dass du zuerst einen Jugendgruppenleiter-
lehrgang (JGL) besuchst und dann den Lehrgang ,Kindergruppen
in der Feverwehr” (KIGR).

Weitere Angebote:

Die Jugendfeverwehr Baden-Wiritemberg bietet zudem weitere
Seminare fir Betreverlnnen und Leiterlnnen der Kindergruppen an.
Termine und Ausschreibungen sind auf unserer Homepage oder in
unserer Seminarbroschiire zu finden.

KINDER in der Feverwehr




KINDERFUNKE
BADEN-WURTTEMBERG

Mit dem Kinderfunke haben

wir seit dem Jahr 2019 ein 'y
Abzeichen fiir unsere G Jah by
Kindergruppen in der Jugend- , . fg
feverwehr. Der Kinderfunke g = —
gliedert sich in zwei Stufen,
welche sich nach den unter-
schiedlichen Altersgruppen
(6-8 und 8-10 Jahre) richten.
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_J gruppenleitungen
eine Abnahme

entsprechend den Interessen und Fahigkeiten ihrer Kinder
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\\WWW/

3 V=
| —

aL® r‘ﬂ
‘ﬁ‘réﬁl

3 I =T
? b )
Ja T \ sl

Beide Stufen bestehen aus den sieben Uberthemen: Brand-
schutzerziehung und -aufklirung, Erste Hilfe, Sport und
Bewegung, Teamwork, Technik, Umweltschuiz/die Elemente
und Feverwehr. Unter jedem Uberthema gibt es drei Auf-
gaben. Die Gruppenleitung wihlt insgesamt fiinf Aufgaben
aus (aus jedem Uberthema darf dabei nur eine Aufgabe
gewdhlt werden).

Die Aufgaben sind kindgerecht und spielerisch aufgezogen
und lassen sich somit auch unabhngig vom Kinderfunke in
Gruppenstunden integrieren.

Die Abnahme des Kinderfunken kann sowohl im Rahmen
einer Gruppenstunde als auch als Event erfolgen. Abnahme-
berechtigt ist der Jugendfeverwehrwart, als Zustindiger fiir
die Jugendfeuerwehr inklusive der Kindergruppe. Vor der
Abnahme muss ein gutes Briefing durch die Kindergruppen-
leitung und die Betreuer erfolgen.

Ziel ist es, dass alle Kinder die Abnahme bestehen und das
Gemeinschaftsgefihl erleben.

Viele Materialien zur Durchfihrung des Kinderfunken und
anpasshare Urkunden zum Ausdrucken steht euch auf der
Homepage der Jugendfeuerwehr Baden-Wiirttemberg zur
Verfigung.

Bei erfolgreichem Bestehen kinnen Medaillen in beiden
Stufen verlichen werden, die im HYDRANTShop erworben
werden konnen.




Brandschutz-
erziehung und
-aufklirung

Was brennt, was
brennt nicht?

Notruf-
puzzle

Welche
Kleidung gehort
zur Feuerwehr?

AUFGABEN STUFE 2:

Brandschutz-

erziehung und
-aufkldrung

Aufgabe 1:

Erste Hilfe

Tragetuch

Verband
anlegen

Erste Hilfe

Aufgabe 1:

Sport und
Bewegung

Wassertransport

(Gummi-)Stiefel- Tablet durch den

weitwurf

Wasser marsch

Sport und
Bewegung

Aufgabe 1:

Teamwork

Reifen/Seil

durch die Gruppe

Parcours

Kraft
einschitzen

Teamwork

Aufgabe 1:

Technik

Armaturensalat

Muttern
drehen

Feuerwehrauto
wickeln

Technik

Aufgabe 1:

Umweltschutz/
die Elemente

Miill sortieren

Nanu, was ist denn
das?

Papierflieger-
weitwurf

Umweltschutz/
die Elemente

Aufgabe 1:

"Vom Alarm zum

KINDER in der Feverweh

Feverwehr-
avfgabe

Feuerwehrlogo
erkldren

Durch
den Schlauch

Feuver"

Feverwehr-
aufgabe

Aufgabe 1:

Kerze anziinden Kopfverband Wassertransport | Sprudelkiste Muttern suchen Wartermemory Kibelspritze
anlegen und drehen
Aufgabe 2 Aulgube 2: | Aufgabe 2: Aufgabe 2: Aufgabe 2: Aufgabe 2 Aufgabe 2:
Verhaltenim | Fingerkuppen- Teeheutel- Nanu, was ist
. PSA-Ralley | Armaturensalat Funken
Brandfall | pflaster anlegen weitwurf denn das?
Aufgabe 3: Aufgube 3: Auigube 3: Aufgabe 3: Aufgabe 3: Aufgabe 3 Aufgabe 3:
Patient auf Blinden- Der Weg des Was kann wie
PSA benennen Puzzle ) Nachbauen
Trage Parcours Wassers schwimmen
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Klar ist, dass wir in der Kindergruppe keine Themen aus der Jugendfeverwehr vorwegnehmen. Trotzdem muss das Thema Fever-
wehr natiirlich in unseren Gruppenstunden klar erkennbar sein. Der Feverwehranteil sollte aber in der Kindergruppe maximal bei

30% sein.

Bitte iiberlegt euch daher qut, welche Themen ihr in der Kindergruppe aufgreifen wollt. Es sollte darum gehen, Grundlagenwissen zu vermitteln und einzelne, kleine
Gegenstdnde der Feuerwehr kennenzulernen. Viele Gerdtschaften von der Feuerwehr sind fir Kinder schlicht und ergreifend zu grofl und zu schwer. AuBerdem muss
es ja auch noch Themen geben, auf die sie sich in der Jugendfeuerwehr freuen kinnen. Im Bereich der Kindergruppen sollte ein Schwerpunkt die Brandschutzerzie-
hung sein. Hierzu gehdrt das Vermitteln der Notrufnummer sowie das Verhalten im Brandfall. Ziel sollte es sein, dass die Kinder aufmerksamer durch ihren Alltag
gehen und andere Personen (Mitschiiler, Freunde aber auch die Familie) auf ihr Fehiverhalten oder ihr Unwissen hinweisen kinnen und selbst in der jeweiligen

Situation richtig handeln.

ARMATURENKOBOLD

Material: Viele wasserfilhrende
Armaturen (verschiedene Strahlrohre,
Verteiler, Schliuche, Ubergangsstiicke,
Stitzkrimmer, Zumischer...)

Zeit: 15 - 30 Minuten

Die Armaturen sollen so zusammen gebaut werden, dass
eine Figur entsteht. So kann ein groferer oder ein kleinerer
Kobold entstehen. Die Betrever miissen darauf achten, dass
die Standsicherheit gewdhrleistet ist. Als Alternative kann
ein Foto von einem fertigen Kobold gezeigt werden, der
nachgebaut werden soll. Jede Gruppe sollte durch einen
Betreuer unterstiitzt und begleitet werden.

FEUERWEHR = FEUERWEHR?!

In den meisten Bilderbiichern, die es zum Thema Feuerwehr gibt,
wird eine Berufsfeuerwehr dargestelli. Dabei sind flichendeckend
viel mehr Freiwillige Feverwehren in den Léindern vorhanden.
Uberlegt zuniichst mit euren Kindern, welche Arten der Feverwehr
sie kennen. Eventuell kommen sie darauf, dass es eine Frei-
willige Feverwehren, Berufs- und Werkfeuerwehren gibt.
In einem weiteren Schritt geht es darum, zu erkennen,
was fiir eine Feuerwehr ihr seid. Woran liisst sich
das erkennen, welche Griinde sprechen fir eine
Freiwillige Feuerwehr beziehungsweise gegen eine
andere Art der Feverwehr?
W2¥  Summelt dann weiter, was die einzelnen Arfen
}V von Feuerwehr ausmacht und was das Besondere
an ihnen ist. Uberlegt auch, was gleich ist bei den ver-
schiedenen Feverwehren.
Danach kann man anhand des Feverwehrlogos die Aufgaben der
Feuerwehren erkliren und sammeln. Diese Aufgaben treffen auf
alle Arten der Feverwehr zu. Dazu knnen auch Fotos genutzt
werden, die verschiedene Situationen darstellen. Bitte achtet
hierbei unbedingt darauf, dass Fotos genutzt werden, die fiir
Kinder geeignet sind und keine Angstreaktionen ausldsen kn-
nen. Hier muss nicht der Verkehrsunfall mit schwer verletzien
Personen gezeigt werden!

FREIWILLIGE FEUERWEHR
e Die Feuerwehrleute kommen ins Feuerwehrhaus,
wenn der Melder sie alarmiert. Sie kommen von
daheim, von der Arbeit...
e Sie ,wohnen” nicht im Feuerwehrhaus
o Sie haben einen ,normalen” Beruf neben der
Feverwehr

BERUFSFEUCRWEHR
o leben” auf der Feuerwache, in der Regel 24 Stunden
Haben den Beruf Feuerwehrmann/Feuerwehrfrau
Gibt es meist in groBeren Stiidten
Ab 100.000 Einwohnern muss eine Stadt eine
Berufsfeuerwehr haben

WERKFEUCRWEHR
Ist fiir die Gefahrenabwehr bei einer Firma verantwortlich
Die Ausstattung ist auf die Gefahren und die Firma
ausgerichtet
Es gibt den Beruf Werkfeuerwehrmann/Werkfeuerwehrfrau
Besteht aus Werkangehdrigen
Gibt es zum Beispiel am Flughafen

DIE RETTUNGSGASSE

Beginnt mit einer Fantasiereise, setzt Euch
eventuell in einem Kreis zusammen und erzéhlt
den Kindern eine kleine Geschichte. Versucht
es so zu gestalten, dass sich die Kinder gut
hineinversetzen konnen:

Es sind Ferien und endlich ist das Auto

voll beladen mit allem, was man fiir einen

Urlaub am Meer braucht. Es kann also losgehen, die
Vorfreude ist riesig! Im Radio kommt Musik, die ihr als
Familie mitsingt. Die Stimmunyg ist super und ihr kénnt
es kaum erwarten, endlich dort zu sein. Aber plétzlich ist
auf der Autobahn immer mehr Verkehr und dann passiert
es, ihr kommt direkt an das Ende eines Staus und es geht
kaum weiter voran. Wenn du nach vorne aus dem Fenster
schaust, siehst du viele Riicklichter von vielen Autos und




eine Stofistange an der anderen. Im Radio kommt nun
keine Musik mehr. Im Verkehrsfunk hart ihr, dass es einen
Unfall auf eurer Autobahn gegeben hat und dass sich nun
ein langer Stau gebildet hat. Der Sprecher im Radio fordert
die Autofahrer auf, dringend eine Reftungsgasse fir die
Einsatzkrifte zv bilden.

DOCH WAS IST Denn BITTE eine
RETTUNGSGASSe?

Kommt nun mit den Kindern ins Gespriich iber die Situation.
Fragt ab, wer denn auch schon mal in einem Stau stand und ob
eventuell jemand weiB, was eine Rettungsgasse ist.

In der Mitte eures Sitzkreises stellt ihr anhand von Spielzeugau-
tos dar, was geschehen ist. Stellt den Unfall und den Stau nach.
Von hinten riicken Einsatzkrdifte mit Blaulicht und Martinhorn
an, kommen aber aufgrund des Staus nicht weiter. Uberlegt
gemeinsam mit den Kindern, was nun passieren muss, damit die
Einsatzkrdfte zum Unfallort gelangen kénnen.

Erkldrt ihnen die Handregel fiir die Rettungsgasse
und iibt diese gemeinsam ein.

Quelle: www.hessenschau.de

Im niichsten Schritt ,verwandelt” ihr die Kinder in Autos und
legt eine mehrspurige StraBe mit Leinen oder malt mit StraBen-
malkreide die Autobahn am Boden nach. Die Autos (=Kinder)
fahren auf dieser. Es passiert ein Unfall und alle kommen zum
Stehen. Wer muss sich wie verhalten beziehungsweise wer muss
wohin, damit eine Rettungsgasse gebildet wird?

Wenn ihr die Maglichkeit habt, fiir jedes Kind ein Bobbycar oder
ein anderes Fahrzeug zu beschaffen, kénnt ihr es auch damit im
Hof iiben.

FUNKEN

Material:
o Handfunkgerite 2-Meter (,Florentinen”)
 Karten in verschiedenen Farben mit jeweils 6 Symbolen
drauf (ihr braucht so viele Farben, wie ihr spdter
Gruppen habt)

KINDER in der Feverwehr

o Fin Ubersichtsblatt, auf dem alle Symbole in
allen Farben abgebildet sind.

Vorbereitung: Die Karten in den verschiedenen Farben
verteilt ihr im Feverwehrhaus. Hiingt sie irgendwo hin,
sodass sie die Kinder auch finden kannen.

Einstieg: Alle Kinder bilden Zweierteams und haben jeweils
2wei Stiihle, die sich gegeniiberstehen. ,Trocken” wird geiibt,
wie man funkt: Wer sprechen mchte, muss auf dem Stuhl ste-
hen, ist das Kind fertig, setzt es sich wieder hin. Dann erst darf
das andere Kind auf den Stuhl stehen und antworten. So lernen
die Kinder, dass abwechselnd gesprochen werden
muss und die Antwort erst erfolgen kann, wenn
die Funktaste nicht mehr gedriickt gehalten wird.
Wenn ihr fitte Kids in eurer Gruppe habt, konnt
ihr mit ihnen auch schon einiiben, wie man richtig | .
funkt: Lt

Kind I: ,Florentine 2 fiir Florentine 1 — Kommen”

Kind II: Hier Florentine 2 — Kommen”

Wenn das Gespriich beendet wird, sagt man ,Ende”

Die Funkregeln ,,Kommen” und ,, Ende” kann man von
Anfang an einfihren.

Bild: Jugendfeverwehr Baden-Wirttemberg

Nach der Trockeniibung zum Einstieg teilt ihr die Kinder in die
Gruppen ein und weist ihnen eine Farbe zu. Sie bekommen jeweils
ein Handfunkgeriit. Jede Gruppe hat die Aufgabe alle Symbole

in ihrer Farbe zu suchen und dann per Funk an die Spielleitung

7u Gbermitteln, an welcher Stelle des Feuerwehrhauses sie das
Symbol gefunden haben. Hier werden sie jetzt schnell merken,
wie kompliziert es wird, wenn jede Gruppe mit der Spielleitung
funken méchte. Wie bei einem grofieren Einsatz eben.

HYDRANTENSPAZIERGANG

Woher bekommt die Feverwehr eigentlich ihr
Wasser zum Loschen? - Gute Frage.

Lasst zuniichst mal die Kinder iiberlegen. Sicher kommt
ein Kind darauf. Dann kommt die nchste Frage, wie kann
man einen Hydranten erkennen?

In der Ubungsstunde besprecht ihr die Hydrantenschilder (siche

dazu Hydrantenschild basteln) und was man darauf ablesen

kann. Dann geht es in die Stadt. Bevor ihr loslauft, besprecht

ihr noch mal die Regeln. Lauft durch euren Ort und schaut, wo

ihr Hydrantenschilder findet und Gberprift, ob ihr auch den

passenden Hydranten dazu findet. Einer der Betrever kann

auch mal einen aufmachen, damit die Kinder sehen, was sich

darunter befindet und wie es funktioniert. )

Bei gutem Wetter ldsst sich hierbei sicher auch noch ein
Besuch in der Eisdiele einplanen. ;)




FEUERWEHRAUTOS
(TN ———

Ladet die Kinder dazu ein, in B \
der nichsten Gruppenstunde I h
ein Feuerwehrspielzeugauto ° °

von daheim mitzubringen.

Schreibt eventuell einen Tag vor der Gruppenstunde noch
mal eine kurze Erinnerungsmail oder -nachricht, damit dann
auch wirklich jedes Kind ein Auto dabei hat. Zur Sicherheit
solltet ihr vielleicht auch noch einige Autos mitbringen,
sodass tatsichliche jedes Kind mitmachen kann.

Jedes Kind darf dann in der Gruppenstunde sein Auto vor-
stellen. Gemeinsam iiberlegt ihr, woran man erkennen kann,
zu welcher Art von Feverwehrfahrzeug es gehért. Dann
konnt ihr auch noch besprechen, warum es unterschied-
liche Fahrzeugarten gibt und was die Schwerpunkte der
verschiedenen Autos sind. Fir die Kinder ist der Bezug und
Vergleich mit den Feuerwehrfahrzeugen vor Ort sicherlich
auch inferessant.

Eventuell kann es fiir die Kinder hilfreich sein, wenn ihr
7u jeder Art von Feuerwehrauto einen kleinen Steckbrief
erstellt. Beispiel:

MTW
e Mannschafistransportwagen
® In der Regel 8-9 Sitzplitze
* Hat wenig bis kein Arbeitsmaterial dabei
e Hat die Grofle eines Transporters
® |st kein LKW

Eventuell kdnnt ihr aus Legosteinen oder Kartons Feuer-
wehrhéuser basteln bzw. baven oder gar eine ganze Stadt,
in der die Feverwehr dann ausriicken kann.

GERATEMEMORY -
WAS PASST ZUSAMMEN?

Das Geriitememory ist eine etwas andere Form von Memory.
Holt aus dem Fahrzeug verschiedene Armaturen, Geriite

und Gegenstinde, die zusammengeharen und verteilt diese
in einem Kreis. Die Kinder sitzen auf ihren Stiihlen drum
herum. Vorab kénnen Mannschaften gebildet werden oder
man spielt dieses Spiel nicht als Wetthewerb.

Folgende Armaturen/Geriitschaften/Gegenstiinde kénnen
beispielsweise ausgelegt werden, die zusammengehdren:

* Krankentrage und Erste-Hilfe-Kasten/-Rucksack
e D-Strahlrohr und D-Schlauch
e Pylonen und Warnleuchte

Verteiler und C-Schlauch

Handfeger und Kutterschaufel
Leinenbeutel und Axt

Handschuhe und Helm

Kabeltrommel und Strahler
Atemschutzmaske und Atemschutzgeriit
Hammer und Nigel

Nachdem die Paare gefunden wurden, kénnen die Kinder je-
weils begriinden, wieso sie eben dieses Paar passend finden.

GESCHICHTE DER FEUERWEHR

Um dieses Thema mit den Kindern aufzugreifen, empfiehlt
sich zum Beispiel der Besuch in einem Feuerwehrmuseum.
Dort konnen die Kinder sehen, wie sich das Material, die
Fahrzeuge und die Uniformen im Laufe der Zeit veriindert
haben. Nach eurem Ausflug kénnt ihr auf einem Zeitstrahl
darstellen, wie zu welcher Zeit beispielsweise geloscht
wurde, wichtige Eckpunkte und Neverungen der Feverwehr
eintragen und einfach die wichtigsten Stationen in der
Entwicklung der Feuerwehr ergdnzen. Um das Ganze noch
begreitharer machen zu kinnen, bildet mal eine Eimerkette
und transportiert so Wasser.

KRABBEL-PARCOURS

Wenn Feuverwehrleute im

Einsatzfall in einem brennen-

den Gebiude sind und alles

verraucht ist, kann die Sicht

komplett fehlen oder sehr

eingeschrinkt sein. Manchmal miissen sich Einsatzkrifte
dann auch mal am Schlauch entlangtasten, um den richti-
gen Weg aus dem verrauchten Gebdude zu finden.

Material:
o Einen oder mehrere Schliiuche (falls ihr diese mit Luft
fiillen wollt, braucht es zusiitzlich eine Atemluftflasche)
® Augenbinden
o Eventuell Material /Gegenstinde, wenn ihr Stationen zum
Fiihlen einbaven wollt

Ihr verlegt in einem Raum den Schlauch in Kurven und
verteilt verschiedene Gegenstiinde zum Ertasten, wenn ihr
diese einbaven mochtet.

Den Kindern werden die Augen verbunden. Wem dies aller-
dings zu viel ist, der muss natirlich nicht - das jeweilige
Kind darf dann einfach die Augen schlieBen. In Trupps aus




zwei Kindern werden sie nun losgeschickt und sollen sich
krabbelnd am Schlauch entlangtasten. Dabei ist es wichtig,
dass sie immer zusammenbleiben und sich nicht verlieren.
Wenn ihr unterwegs Fiihlstationen vorbereitet habt,
mijssen sie gemeinsam erfihlen, um welchen Gegenstand
es sich handelt. An jeder Fihlstation sollte ein Betreuer be-
reitstehen und die Kinder unterstiitzen und darauf achten,
dass sich die Kinder nicht verletzen konnen und der Ablauf
reibungslos funktioniert. Wenn der Gegenstand richtig
erfihlt wurde, geht der Krabbel-Parcours weiter.

LOSCHANGRIFF

Material:
e Nach Maglichkeit einen DCD-Verteiler
e Ein Loschgruppenfahrzeug (oder ein anderes
Fahrzeug mit einer Pumpe) = Wichtig:
Benachrichtigt den Kommandanten vorab!
o Einen Platz mit einem Hydranten

Wenn ihr mit dem Fahrzeug
den Feuerwehrhof verlasst,

ist es wichtig, dass es fir die
Kinder Sitzerhhungen gibt und
die Kinder angeschnallt werden.
Ist dies nicht gewhrleistet,
miissen die Kinder leider laufen!
Der Ort, an dem der Losch-
angriff aufgebaut wird, sollte
dementsprechend mit Bedacht
gewdhlt werden und bestenfalls

zu FuB erreichbar sein. Bitte
wihlt zudem einen Platz, an
dem maglichst kein Straienverkehr ist, um die Kinder nicht
unndtig in Gefahr zu bringen.

So, nun wird gemeinsam Gberlegt, wie Wasser zum Loschen
entnommen werden kann. Schritt fiir Schritt wird
gemeinsam der Weg des Wassers aufgebaut. Beginnt am
Hydranten. Dieser wird gedffnet, gespiilt und das Standrohr
gesetzt. Von dort aus wird ein Schlauch zum Fahrzeug zur
Pumpe verlegt bzw. an den Maschinisten iibergeben. Vom
Auto weg wird ein weiterer Schlauch bis zum Verteiler ge-
legt. Schaut euch den Verteiler an. Fiir was wird er genutzt?
Wie funktioniert er? Wurde genug erkldrt, kann man dem
Maschinisten das Signal ,Wasser marsch bis zum Verteiler”
geben. Von dort wird in Flussrichtung links ein weiterer
Schlauch angeschlossen. Am Ende wird dann noch ein
Strahlrohr angebracht. Zum Abschluss dirfen die Kinder
(bei einem D-Schlauch) immer zu zweit spritzen - das gehort

KINDER in der Feverwehr

einfach dazu. Ein Betreuer steht aber immer

daneben. Bitte unbedingt auf den Druck an der Pumpe
achten. Bei dieser Einheit konnen auch die Aufgaben der
einzelnen Trupps besprochen werden.

Am Ende wird alles gemeinsam wieder aufgerdumt. Bevor
ihr in die praktische Umsetzung geht, konnen auch die
Bilder vom Kinderfunke genutzt
werden, um das Thema zu
besprechen. Die Bilder findet ihr im
Downloadbereich der Jugendfeuer-
wehr Baden-Wiirttemberg.

Hinwers:;
L[]

Natiirlich ist es absolut nich
zielfiihrend, mit den Kindern
unter Leistungsdruck einen
Loschangriff aufzubauen. Bei
dieser Einheit geht e darum,
gemeinsam mit den Kindern
diesen aufzubauen und die ein-
zelnen Abschnitte genaver zy
betrachten und 7y besprechen.

PRAKTISCHE EINHEIT ZUM
FEUERWEHRSCHLAUCH

Material:
o Verschiedene Schliuche werden fiir die Kinder
bereitgelegt.

Lasst die Kinder einfach mal experimentieren, lasst sie die
Schliuche anschauen, sie ausrollen, aufrollen. Gebt ihnen
Anregungen, rollt die Schlduche gemeinsam aus oder
versucht gemeinsam zu kuppeln.

Wenn ihr merkt, dass die Kinder genug ausprobiert haben,

Bild: Kindergruppe Brackenheim

beginnt mit einer kleinen Besprechung. Welcher ist der
groBte Schlauch? Unterschiede zwischen A-Schlauch und
den anderen Schlduchen, warum ist der A-Schlauch ein
anderer Schlauch? Fiir was werden die Schlduche genutzt?
Wie lange sind die Schliuche (abmessen lassen mit Schrit-
ten, eventuell auch anhand eines A-Schlauchs)? Wie rollen
wir die Schlduche richtig aus und wieder auf?

WAS BRAUCHT €S, DAMIT WIR
DAMIT LOSCHeN kénnen?

Die passenden Strahlrohre bereitlegen und die Kinder
dann versuchen lassen, die Schlduche mit den passenden
Strahlrohren zu verbinden. Dabei die richtigen Namen
benennen. Zum Abschluss kann man mit den Kindern das
Schlauchausrollen mit einem D-Schlauch iben zum Beispiel
mit dem Spiel ,Tannenbaum-Schlauchkegeln” oder
,Hausnummern-Schlauchkegeln”.




Kinder in der Mannschaft laufen zu der PSA, die mit etwas Ab-
stand auf dem Boden liegt. Dort angekommen, muss das Kind
entsprechend der Augenzahl das Richtige anziehen. Welches

Kind schafft es schneller? Dann startet die néichste Runde.

PERSONLICHE
SCHUTZAUSRUSTUNG (PSA)

Zum Einstieg in diese Einheit konnt ihr

WICHTIG: verschiedene Teile der personlichen Schutz- |
Wenn ihr mit den Kindern ausriistung (PSA) unter Decken verstecken. 3
etwas mit der PSA macht Die Kinder sitzen alle im Stuhlkreis. Ein
achtet darauf, dass diesel Kind nach dem anderen schickt ihr nun zu
sauber und nichi noch villi einer Decke. Dort sollen sie, ohne zu spicken,
verdreckt vom letzten Fip- unter der Decke ertasten, was sich darunter
satz istl versteckt. Dabei wird nicht gesprochen. Wenn
das Kind zuriick an seinem Platz ist, schickt

ihr das niichste los. Ihr konnt ein Teil ver-
stecken oder auch mehrere — je nachdem zieht es sich etwas
in die Linge. Insgesamt bringt das viel Ruhe in die Gruppe.
Haben alle Kinder gefiihli, besprecht ihr, was die Kinder HivEs A aa s
gefihlt haben. Dann werden die Gegenstiinde aufgedeckt und ' '
die Besonderheiten besprochen. Im Anschluss daran kénnt

ihr die Kinder ein Bild von sich selbst als Feverwehrfrau/
Feverwehrmann in Einsatzkleidung malen lassen. Als schone
Erinnerung kann man auch von jedem Kind ein Foto in der
Einsatzkleidung machen und den Kindern dann als Geschenk
mit nach Hause geben.

Zum Abschluss konnt ihr noch folgendes Spiel
machen: Dafiir braucht ihr zwei vollstdndige PSA und einen
grofien Spielwiirfel. Teilt die Kinder in zwei Mannschaften
ein (wenn ihr wollt, kdnnt ihr auch mehrere Mannschaften
machen, dann braucht ihr entsprechend mehr Ausristungen).

Mit den Kindern wird besprochen, was welche
Augenzahl auf dem Wiirfel bedeutet:

Handschuhe anziehen SCHNITZELJAGD ALS FUNKSPIEL
VARIANTE 1:

Helm avfsetzten Teilt eure Gruppe in zwei Kleingruppen ein. Bevor es los-
geht, besprecht in Ruhe noch mal die Regeln, wie sich die
Kinder im StraBenverkehr zv verhalten haben. Eine Gruppe,
In die Stiefel schlupfen ausgestattet mit einem Handfunkgerdt, macht sich auf den
Weg durch den Ort. Die zweite Gruppe bleibt noch ca. 10
Minuten im Feuerwehrhaus und kann dort ein kleines Spiel
spielen bevor sie ebenfalls starten und versuchen Gruppe
1 zu finden. Sie konnen Hinweise erhalten, indem sie iber
Funk Fragen stellen, die die andere Gruppe nur mit ja oder
nein beantworten dirfen. Nach einer gewissen Zeit versteckt
sich die Gruppe 1, beantwortet aber weiterhin Fragen. Wenn
Die gesamte PSA anziehen die Gruppe gefunden wurde, wird getauscht.

VARIANTE 2:
Die Kinder stellen sich in ihrer Mannschaft hintereinander Ihr iiberlegt euch im Voraus einige Stationen, die ihr bei
in eine Reihe. Der Spielleiter wiirfelt und jeweils die ersten euch im Ort verteilen konnt und welche die Kinder in

Bild: Firekids Waiblingen

Jacke anziehen

IRRIEEIIE

Nochmal wiirfeln




WICHTIG:

Bevor ihr mit den Kindern
das Feuerwehrhqus verlosst,
besprecht die Regeln wie man
sich an der Strafle verhiilt
Achtet auBerdem darauf, dass
fiir solche Aktionen geniigend
Betreuer dabei sing.

einer Gruppenstunde
abarbeiten sollen. Dabei
sind die Stationen aber
durch den gesamten Ort
(oder zumindest einen
Teil davon) verteilt und
die Kinder wissen nicht,
wo sich die Stationen
befinden. Uber Funk bekommen sie Hinweise dariiber,
wo sich die nichste Station befindet. Fiir diese Variante
braucht ihr etwas Zeit zum Vorbereiten und Personal, das
die Stationen betreut und auch die Gruppen der Kinder.

TECHNISCHE HILFE

Material:
e Baukldtze in verschiedenen
Formen und Grifien
o Einen Spielzeug-LKW oder
-Bagger, der etwas
grofer ist

O£0;

e Absperrmaterial aus dem Fahrzeug

Die Ubungsstunde der Kinder beginnt wie iiblich, zum Bei-
spiel mit eurem Ritual. Dann ertént ein Signal (eventuell

KINDER in der Feverwehr

PRAKTISCHE EINHEIT ZUM
LEINENBEUTEL

Einstieg: Ein geschlossener Leinenbeutel wird in die Mitte
der Gruppe gelegt. Die Kinder Gberlegen sich, was das sein

konnte, fir was man es brauchen kann.

Hauptteil: Danach folgt eine
Experimentierphase - die Kinder
probieren hierbei aus, was sie mit
der Leine alles machen kdnnen.
Lusiitzlich kann ihnen auch eine
Aufgabe gestellt werden: Beispiels-
weise soll ein Strahlrohr in das
erste 0G hochgezogen werden.
Lasst den Kindern dabei freie Hand
und greift so wenig wie maglich ein.
Achtet aber natiirlich darauf, dass es

keine Schiiden gibt. Sind die Kinder

am Ende angekommen, besprecht die vorher aufgekom-
menen Fragen und zeigt ihnen, fiir was die Leinen bei
der Feverwehr genutzt werden und st auch auf, wie das
Strahlrohr hochgezogen werden kann.

Zum Abschluss konnt ihr mit den Kindern noch Seilsprin-
gen, Leinenbeutelweitwurf oder Leinenbeutelzielwurf auf
eine aufgemalte Zielscheibe machen.

Luniichst wird die Einsatzstelle abgesichert — alle Kinder hel-
fen mit. Auf den Fahrzeugen wird geschaut, welches Material
zum Absperren der Einsatzstelle genutzt werden kann. Als
Niichstes haben sie die Aufgabe, den LKW so zu unterbauen,
dass er nicht weiter verrutschen oder umkippen kann. Hierfiir
stellt ihr ihnen verschiedene Baukldize zur Verfigung.

Je nach GroBe eurer Kindergruppe konnt ihr auch mehrere
Einsatzstellen mit GroBfahr-

zeugen darstellen, damit je-
des Kind etwas zu tun hat.

Bild: Jugendfeverwehr Baden-Wiirttemberg

Bitte achtet unbedingt quf die

Reaktion der Kinder, wenn ihr
diese Aktion wie beschriehen
durchfiihrt. Wenn iy wisst, dass
ihr eher dngstliche Kinder in
eurer Gruppe habt, dann ge-
staltet den Anfang lieher nichi
als Einsatz.

iber den Hauslautsprecher) ,Einsatz fir die Kindergruppe Im Anschluss an den Einsatz

— ein Verkehrsunfall mit einem LKW" (Achtung: Achtet
unbedingt auf die Reaktionen der Kinder eventuell kann
es zu einer kurzfristigen Angstreaktion kommen!). Vorab
oder wiihrend des BegriBungsrituals wurde das Spielzeug-
Einsatzszenario erstellt. Die Kinder kommen nun also hin.
Was muss getan werden?

schaut man gemeinsam mit
den Kindern auf den Fahr-
zeugen nach, was von den
aktiven Einsatzkriiften bei
einem Technischen-Hilfe-
Einsatz genutzt wird.




WAS IST DAS DENN?

Fiir diese Aktion braucht ihr eigentlich nur einen Sitzkreis
und verschiedene Gegenstinde aus dem Feuerwehrauto.

Alle Kinder sitzen in einem Kreis. lhr legt einen Fever-
wehrgegenstand, den die Kinder noch nicht kennen in die
Mitte. Die Kinder haben nun Gelegenheit, sich den Gegen-
stand anzuschauen und dann gemeinsam zu iiberlegen,
was das sein konnte, wofiir es da ist und wie es funktio-
niert. Die Kinder werden hier dazu angeregt, einfach mal
kreativ zu sein.

lhr werdet staunen, auf welche kreativen Ideen die Kinder
kommen. Am Ende l6st ihr auf, was es fiir ein Gegenstand
ist und wofiir und wie er verwendet wird.

RAUCHMELDER

Material:
o Rauchhaus
o Rauchmelder

Rauchmelder retten Leben! Das sollte auch schon den Kindern
in der Kindergruppe vermittelt werden. Besprecht daher mit
den Kindern, was ein Rauchmelder ist, wie er funkfioniert,
welche Aufgaben er hat und fragt nach, wer von den Kindern
daheim einen Rauchmelder hat. Anhand eines Rauchhauses
(falls ihr selber keins habt, konnt ihr eines zum Beispiel beim
Landesfeuverwehrverband Baden-Wiirttemberg ausleihen)
ldsst sich zeigen, wie sich der Rauch bei einem Feuer verhiilt
und entwickelt und welche Gefahren von ihm ausgehen. Hier
kann der Rauchmelder zum Einsatz kommen und demonstriert
werden. Besonders wenn wir schlafen, konnen Rauchmelder
Leben retten. Im Schlaf kénnen wir nicht riechen und nehmen
somit auch den Rauch nicht wahr. Uber das akustische Signal
eines Rauchmelders werden wir geweckt und kénnen uns in
Sicherheit bringen. Seit einigen Jahren besteht die gesetzliche
Rauchmelderpflicht in Wohngebduden. Daher kann es sinnvoll
sein, die Eltern zum Beispiel Gber einen Flyer zu informieren.

Ziel sollte s sein, dass die Kinder nach dieser Einheit nach
Hause gehen, ihre Wohnung oder das Haus nach Rauchmeldern
absuchen und ihre Eltern darauf aufmerksam machen.

GUTES FEUER -
SCHLECHTES FEUER

Die Einheit kann alternativ

auch mit Bildern gestaltet /1
oder in einer Gesprichsrunde
umgesetzt werden. Die Kinder
sollen sich Beispiele iiberlegen,
was ein ,gutes” Feuer ist und
was dieses ausmacht.

Lagerfever

Grillfever

Feuer im Kachelofen

Kerzenlicht

Brennende Fackeln

Dampflokomotive

SchweiBlarbeiten

Herd bzw. Backofen

Ein gutes Feuer ist es dann, wenn es unter Kontrolle ist
und man einen Nutzen davon hat oder seine Freude damit
haben kann. Allerdings kann aus jedem guten Feuer
schnell auch ein schlechtes Feuer werden, wenn man nicht
darauf aufpasst und unachtsam damit umgeht. Hier kann
auch besprochen werden, wie mit dem Feuer umgegangen
werden muss, damit kein schlechtes Feuer entsteht.

In einem weiteren Schritt wird gemeinsam iiberlegt, was
ein schlechtes Feuer ist:

Wohnhaushrand

Waldbrand

Flichenbrand

Explosionen

Fettbrand beim Kochen

Vulkanausbruch

Angebranntes Essen

Ein schlechtes Feuer ist es immer dann, wenn jemand
dabei in Gefahr ist oder etwas zerstort wird und wenn die
Feverwehr zum Einsatz kommt. Im Anschluss daran diirfen
die Kinder ein Arbeitshlatt dazu bearbeiten. Darauf sind
verschiedene Feuersituationen abgebildet. Sie sollen nun die
Bilder mit dem schlechten Feuer durchstreichen und die mit
dem guten Feuer anmalen.

ARBECITSBLATT:
Q Gutes Feuer - schlechtes Feuer
findet ihr im Anhang 1.

Bild: Kindergruppe Brackenheim




ARBEITSMATERIAL

KINDER in der Feverwehr |

aufflammt. AnschlieBend wird '8

DES LFV ZUM
THEMA NOTRUF

Der Landesfeuerwehrverband Baden-

Wiirttemberg hat altersgerechtes Arbeitsmaterial zum
Thema ,Notruf” fir Kinder erstellt.

Das Material zum Notruf ist auf der Homepage des LFV
zu finden und soll auch in Zukunft um weitere Themen
erweitert werden: https://www.fwvbw.de/
brandschutzerziehung-und-avfklaerung,60.html

Hinwels; "!f !.; E
Hierzu gibt es noch ..
weiteres Material.

KERZE ANZUNDEN

Material:
e Feuverfeste Unterlage

Teelichter

Streichholzer

Schale mit Wasser oder einen Porzellanteller
* Haargummis

ABLAUF:

Besprecht mit den Kindern, welche Vorkehrungen getroffen

werden miissen und wie der Ablauf des Kerzenanziindens ist:
Schauen, dass die Kerze auf einem stabilen und
geraden Untergrund steht.
Eine Schale mit Wasser oder einen Teller daneben stellen
Vor allem bei Madchen die Haare mit einem Haargummi
nach hinten binden und allgemein auf lange Armel achten
und diese ggf. zuriickkrempeln.
Aus der Streichholzschachtel ein Streichholz entnehmen.
Kontrollieren, dass es nicht angebrochen ist.
Die Streichholzschachtel in die Hand nehmen und in die
andere Hand das Streichholz.
Mit dem Hdlzchen iber die Schachtel streifen. Immer
vom Kdrper weg arbeiten.

Brandschutzerziehung.
WIE GEHT DER NOTRUF 1127 ® Sohald

Bricht ein Streichholz ab,
wird dieses nicht

mehr verwendet.

Sobald sich das Streich-
holz entziindet, wird
dieses mit dem Kopf
nach unten gehalten,

bis die Flamme richtig

WICHTIG:

Informiert die Eltern darijber,
dass ihr das Thema in der
Kindergruppe behandelt.
Damit auch sie fiir das Themg
sensibilisiert werden.

sichtig die Kerze angeziindet.

die
Kerze WICHTIG:
brennt, wird das Streich- Besprecht mit den Kindern dass
holz ausgepustet und in sie niemals alleine eine Ke;ze
die Schale mit Wasser anziinden diirfen! Das dijrfen

oder auf den Te!ler sie nur, wenn ein Erwachsener
gelegt. Das Streichholz dabei istl

darf nicht ausgewedelt
werden.

Jedes Kind darf danach in aller Ruhe versuchen, eine Kerze
anzuziinden. Immer mit einem Betreuer an seiner Seite.

LOSCHEN - ABER WOMIT?

Material:
o Ein Verbrennungsdreieck (falls ihr keines habt, kénnt ihr
dieses aus Tonpapier basteln)
o Bilder verschiedener Loschmit-
tel (Wasser, Sand,
verschiedene Feuerloscher,
Decke, Schaum...)

Besprecht mit den Kindern anhand des
Verbrennungsdreiecks, wie ein Fever
,funktioniert”, was es also benétigt, um
zu brennen. Dann zeigt ihr den Kindern
die Bilder verschiedener Loschmittel.
Uberlegt gemeinsam, welche Seite des
Dreiecks durch welches Loschmittel
Lausgeldscht”/, entfernt” wird. Um

die Einheit ganzheitlich zu gestalten,
kann danach jedes Kind sein eigenes Verbrennungsdreieck
gestalten.

" beir richhoem
| Meng&‘mh“ s

NOTRUF ABSETZEN

Material:
Fiir jedes Kind wird eine Notrufkarte vorbereitet
Stifte
Spielzeugtelefon oder ein altes Handy mit Tasten
evil. Bilder von Orten, die den Kindern bekannt sind

Bild: Jugendfeverwehr Baden-Wirttemberg

Luniichst besprecht ihr mit den Kindern die Notrufnummer. Als
Eselshriicke konne die Daumen in die Hohe gestreckt werden,
wenn man sie dann zusammen bzw. nebeneinanderhiilt, ergibt
das zwei (1+1=2). Gemeinsam wird im zweiten Schritt iber-
legt, wann man diese Telefonnummer anrufen darf, wen man
damit erreicht (Feverwehr und Rettungsdienst) und wo man




damit ,landet”. Die Gruppenleitung weist darauf hin, dass die
Nummer nicht einfach nur aus Spafl oder Inferesse angerufen
werden darf, da sonst die Leitung fiir dringende Notfille
blockiert ist!

Es wird kurz besprochen, wie ein Notruf ablduft. Geht dabei kurz
auf die W-Fragen ein, setzt aber nicht den Schwerpunkt darauf.
Die Leitstellendisponenten werden in ihrer Aushildung mittlerweile
so geschulf, dass es nicht zwingend notwendig ist, die W-Fragen
2u kennen. Legt Wert darauf, dass die Kinder ihren Namen
sagen und beschreiben konnen,

wo sie sich befinden. Auch die
Frage ,Wo wohnst du?" sollte nicht
eingedbt werden, da nicht immer
davon ausgegangen werden kann,
dass die Kinder zu Hause sind. Die
Kinder sollen daher beschreiben
konnen, wo sie sich befinden.
Wenn sie das Strafienschild nicht

r{l]7] BeISPICL:
Anruf - Notruf: 112
Wer bist dy?

Wo bist du?

Was ist passiert?
WARTEN
Deine Adresse

sehen oder lesen konnen, mijs-
sen sie beschreiben konnen, was
sie sehen. Fir die Leitstellendisponenten ist es auBerdem wichtig
70 wissen, was passiert ist, damit sie die richtigen Rettungs-
kriifte schicken kinnen. Weiterhin ist es wichtig, das Gespriich
nicht einfach zu beenden, sondern zu warten, bis der Disponent

das Gespriich beendet.

Jedes Kind bekommt eine Notrufkarte, diese diirfen sie zu
Hause in die Niihe des Telefons héngen. In der Gruppenstunde
werden noch die Daten (Name und Adresse) ergéinzt.

Im niichsten Schritt diirfen die Kinder einen Notruf iben. Dafir
wiire es gut, wenn ihr Fotos von verschiedenen Plitzen aus
eurem Ort hiittet. Jedes Kind bekommt eines dieser Fotos und
soll am Spielzeugtelefon erkliiren, wo das Bild aufgenommen
wurde. Der Notruf wird in diesem Fall von einem Betreuer ent-
gegengenommen. Jedes Kind darf einen Notruf absetzen.

Vom Landesfeverwehrverband Baden-Wiirttemberg gibt es zu
diesem Thema einen kindgerechten Videoclip und Zusatzmaterial,
das ebenfalls in die Gruppenstunde einbezogen werden kann.

Wie KANN DAS THEIMA WeITEeR
AUFGEGRIFFeh werben?

In der niichsten Gruppenstunde kann zum Beispiel mit einer
Handpuppe ein Notruf dargestellt werden. Dabei schleichen sich
ganz viele Fehler ein und die Kinder sollen die Puppe dabei
unterstiiizen, damit sie es richtig macht.

Auch kann in einer folgenden Stunde die Leitstelle besucht wer-
den, um zu sehen, wo der Notruf eingeht und was alles passiert,
bis die Feuerwehr ausriickt.

VERHALTEN
IM BRANDFALL

Material:

e Papier und Stifte

* Vorlagen (Bild 1: Dargestell
wird ein Wohnzimmer, auf dem
Tisch stehen Kerzen, ein Kind
sitzt am Boden und spielt mit
Bauklgtzen — Bild 2: Das Kind

verliisst den Raum, die Kerzen

brennen weiter — Bild 3: Das Kind kommt zuriick in den

Raum, die Gardinen und der Tisch stehen in Flammen)

Lur weiteren Bearbeitung und Vertiefung des Themas kann

zum Beispiel der Ordner ,Die Feuerwehr-Brandschutz und

Offentlichkeitsarbeit” der Sparkassenversicherung und des

Landesfeverwehrverbandes Baden-Wirttemberg genutzt

werden.
Legt die drei Bilder zuniichst verdeckt in die Mitte eures Kreises.
Nacheinander werden die Bilder umgedreht und mit den
Kindern besprochen, was darauf zu sehen ist. AnschlieBend wird
ausgiebig besprochen, wie sich die Kinder im Fall eines Feuers
verhalten sollen. Die Kinder haben dann die Aufgabe, die
Bildergeschichte zu vervollstiindigen. Jedes Kind malt fiir sich
ein viertes Bild, auf welchem dargestellt wird, wie die Situation
weiter geht.

VERHALTEN IM BRANDFALL:
Eltern oder Nachbarn informieren
Tiir zum Brandraum schliefien
Keine Dinge (zum Beispiel Spielsachen) aus dem Brandraum
holen
Nicht versuchen, selbst zu ldschen
Nicht verstecken, sondern den Raum verlassen
Ist Rauch im Zimmer, am Boden entlang krabbeln - dort ist
die Luft besser
Wenn der Rettungsweg rauchfrei ist, das Gebiude auf dem
kiirzesten Weg verlassen
Im Brandfall immer die Treppe benutzen und nicht den Aufzug
Alarmiere die Feuerwehr iber den Notruf 112
Warte in der Nahe, bis die Feverwehr da ist und
erklire den Einsatzkriften, was vorgefallen ist
Ist der Rettungsweg verraucht, in ein maglichst rauchfreies
Zimmer gehen, die Tir schlieBen, Tiirschlitze mit nassen
Tiichern etc. verschlieBen, am Fenster auf sich aufmerksam
machen!

Bild: Jugendfeverwehr Baden-Wirttemberg




FEUERWEHRMUSEEN IN
BADEN-WURTTEMBERG

Feverwehrmuseum Kirchheim - Verein der Freunde
und Forderer der Historischen Feuerwehrtechnik der Frei-
willigen Feverwehr Kirchheim v. T.

Henriettenstrafie 84
73230 Kirchheim unter Teck
Telefon: 07021 55628

Offnungszeiten:
April bis Oktober samstags und mittwochs 9.30
bis 12.30 Uhr und nach Vereinbarung

www.feverwehrmuseum-kirchheim.de

Feverwehr-Helm-Museum
Feverwehrhaus Stuttgart

Hindelanger Strafie 6
70327 Stuttgart-Untertiirkheim

Termin nach Vereinbarung

www.feverwehr-helm-museum.de

Feverwehrmuseum Ravensburg

Charlottenstrafie 40
88212 Ravenshurg
Telefon: 0751 828785

Offnungszeiten:

April bis Oktober am ersten Sonntag im Monat von 10.00 bis
12.00 Uhr und nach Vereinbarung

www.feuerwehr.ravenshurg.de

Feuerwehrmuseum Schloss Salem

Schloss Salem
88682 Salem
Telefon: 07553 9165336

www.salem.de

Feuerwehrmuseum Schloss Waldmannshofen

97993 Creglingen-Waldmannshofen
Telefon: 07931 2677

Offnungszeiten: Jeden Samstag, sowie jeden 1. und 3.
Sonntag im Monat von 14.00 bis 17.00 Uhr und nach Verein-
barung

www.feuerwehrmuseum-schloss-waldmannshofen.de

KINDER in der Feverwehr
Haller Feuerwehrmuseum

Ripperg 3

74523 Schwibisch Hall

Telefon Museum: 0791 978 2140
Stadt: 0791 7516 40

Offnungszeiten: Das ganze Jahr jeden 1. und 3. Sonntag im
Monat von 11.00 bis 16.00 Uhr und nach Vereinbarung

www.hallerfeverwehrmuseum.de

Stuttgarter Feverwehrmuseum

Murgtalstrafie 60
Stuttgart-Minster
Telefon: 0160 9486 5626

Offnungszeiten: jeden 1. Samstag und jeden 3. Sonntag im
Monat von 10.00 bis 16.00 Uhr und nach Vereinbarung

www.stuttgarter-feverwehrmuseum.de

Feverwehrmuseum Winnenden

Karl-Krimer-Str. 2
71364 Winnenden
Telefon: 07195 58078

Offnungszeiten: Samstag von 10.00 bis 12.30 Uhr; Sonntag
von 10.00 bis 12.30 Uhr und nach Vereinbarung

www.feuerwehrmuseum-winnenden.de




Kinder haben einen sehr groflen Bewegungsdrang - vor allem wenn sie nach einem langen Schultag in die
Kindergruppe kommen. Diesem Bewegungsdrang solltet ihr mit euren Angeboten gerecht werden. Fiihrt beispielsweise
das Ritval ein, dass ihr die ersten zehn Minuten der Gruppenstunde mit einem Bewegungsspiel beginnt, bei dem sich die
Kinder etwas austoben konnen. Danach konnen die Kinder viel besser zuhdren und ihr konnt ever Programm (hoffent-
lich) ohne grofe Storungen durchziehen.

Alternativ konnt ihr auch eine gesamte Gruppenstunde als Sporteinheit durchfihren. Hierfir kiindigt das Programm frihzeitig an und lasst die
Kinder auch in Sportkleidung zum Dienst kommen. In diesem Kapitel findet ihr einen exemplarischen Ablauf einer Sportstunde. Eventuell habt
ihr auch die Maglichkeit, eure Gruppenstunde in eine Sporthalle zu verlegen. Dort habt ihr noch mal ganz andere Mdglichkeiten der Umsetzung.
Auch ein Ausflug zum Beispiel in einen Hoch- oder Niederseilgarten kann das Gruppengefihl stirken und ist eine sportliche Abwechslung.

Egal in welcher Form - Bewegung und Fitness gelten als die Grundlage fir einen spdteren aktiven Feuerwehrdienst. Die Freude, die Kinder noch

Bilder: Pixabay
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an Bewegung haben, sollten wir fordern und unterstiitzen. Dann haben wir in Zukunft hoffentlich viele fitte Feuerwehrleute.

BETEILIGUNG AM STADTLAUF

In vielen Gemeinden werden
Stadtldufe angeboten. Infor-
miert euch dariiber, ob es so
1 etwas auch in eurer Gegend
gibt. Im Regelfall werden die
= Kinder in unterschiedliche
J Altersklassen unterteilt. Ge-
meinsam mit euren Kindern
der Kindergruppe konnt ihr auf diesen Lauf trainieren.

Vorbereitung:
e Informationen iiber den Lauf einholen
e Infobrief an die Eltern schreiben mit Riick- und
Anmeldung
e Kinder fir den Lauf anmelden
e T-Shirts drucken lassen, falls es noch keine gibt

Meldet eure Kindergruppe als Mannschaft an. Eventuell kén-
nen fiir das Event auch T-Shirts gedruckt werden, in denen die
Kinder dann an den Start gehen. Damit betreibt ihr zum einen
aktive Offentlichkeitsarbeit, ihr werdet von Seiten der drt-
lichen Gemeinde gesehen und fiir die Gesundheit der Kinder
tut ihr nebenbei auch noch Gutes. Eventuell ist das auch eine
Motivation fir die Mitglieder der Einsatzabteilung oder fir die
Eltern ebenfalls bei einem solchen Lauf zu starten.

FUSSBALLSPIELEN

Material:
o Fufball

o Getriinke

Wenn ihr merki, dass eure Kinder einen sehr hohen Be-
wegungsdrang haben, schnappt euch einen Ball und ein
paar Getrinke und geht auf den niichsten Bolzplatz und
kickt dort eine Runde. Eventuell gibt es ja auch eine Partie
Kinder gegen Betrever ;-)

KARTENLAUF

Material:
o Einen Satz Skatkarten

Je nach GroBe eurer Kindergruppe teilt ihr die Gruppe in
zwei oder in vier Kleingruppen auf. Wenn ihr die Gruppe in
zwei Kleingruppen teilt, muss eine Gruppe die schwarzen
Karten sammeln und die andere die roten.

Teilt ihr die Gruppe in vier Mannschaften, miissen sie nach
den vier Farben gehen (Karo, Pik, Herz, Kreuz).

Der Spielleiter legt die Strecke fest, welche die Kinder laufen
missen. Auf der einen Seite stellen sich die Kinder auf, auf
der anderen Seite steht eine Bank oder ein Tisch, auf dem
ihr die Spielkarten verdeckt verteilt.

Wenn das Startkommando gegeben wurde, laufen die
jeweils ersten Kinder der Gruppen los und drehen am Tisch
angekommen eine Spielkarte um. Entspricht diese ihrer Far-
be, dirfen sie diese mitnehmen. Passt die Farbe nicht, muss
die Karte wieder umgedreht werden und das Kind muss ohne
Karte zuriick zum Start laufen. Dort angekommen, wird das
niichste Kind angetippt und darf loslaufen.

Liel ist es, als Mannschaft zuerst alle Karten der Farbe zu
sammeln. lhr solltet wissen, wie viele Karten jede Gruppe
zu sammeln hat. Sonst kann sich das Spiel ziemlich in die
Linge ziehen. Um es etwas einfacher zu machen, kann
man auch farbige Spielkarten nehmen.

RAUCHSCHLANGE

Rauch breitet sich bei einem Feuer schnell im Raum aus
und ist gefdhrlich. Ein Kind wird zum Féinger - also zum
Rauch. Die anderen Kinder versuchen, vor dem Rauch zu
fliehen. Wird ein Kind gefangen, wird es ebenfalls zum
Rauch. Die Fnger miissen sich an der Hand halten und so

versuchen, weitere Kinder zu fangen, um die Rauchschlan-
ge zu verldngern.




Bilder: Firekids Waiblingen

FITNESSUBUNG

Diese Einheit ldsst sich zum ‘

Beispiel sehr gut beim Thema
Atemschutz einbauen. Denn
fiir den Dienst mit Atem-
schutz muss man korperlich
sehr fit sein und sich regel-
miaBig beim Arzt untersuchen lassen.

Ladet eure Kinder deshalb zu einer Fitnessiibung ein. Zu
dieser Gruppenstunde sollen diese auch in Sportkleidung
kommen und eventuell Wechselkleidung mitbringen, falls
diese stark toben und schwitzen. Natiirlich geht es hierbei
keinestalls um eine Leistungsiberprifung — der Spaf
steht weiterhin ganz klar im Fokus!

Einstieg: Ein Reaktionsspiel zum warm werden wiire
beispielsweise ,Feuer, Rauch und Alarm” oder ein anderes
Bewegungsspiel.

Bereitet verschiedene Stationen vor, die ihr wie bei einem
Zirkeltraining anordnen konnt: An jeder Station haben
die Kinder vier Minuten Zeit, um die Ubungen zu machen
und wechseln anschlieBend, méglicherweise nach einem
Signalton, zur nichsten Station. Bei einigen Ubungen
kann es sinnvoll sein, dass die Kinder die Aufgabe zehn-
mal wiederholen, dann kurz pausieren und anschlieend
wieder zehn Wiederholungen machen. Bevor der Zirkel
startet, besprecht ihr mit allen Kindern, was an welcher
Station gemacht werden soll. Auch wiihrend der Ubung
solltet ihr immer wachsam sein, damit sich die Kinder nicht
verletzen. Hier folgen nun einige Ideen, die ihr in Ever
Lirkeltraining einbaven kénnt.

KnieseugGen

Zwei Strahlrohre

Die Kinder stellen sich hin, machen nun
Kniebeuge und halten Gber die ganze
Ubung hinweg in den ausgestreckten
Handen ein Strahlrohr.

SeILsPRINGeN

Zwei Springseile

LAUFen
Klebeband
Mit dem Klebeband klebt ihr zwei Linien
auf den Boden in ca. 2 Metern Abstand
zueinander. Die Kinder haben die Auf-
gabe, zwischen diesen Linien hin und her zu rennen und
an den Linien den Boden zu beriihren.

BAUCHMUSKELTRAINING

Einen Ball, zwei Iso-/Ubungsmatten

Lwei Kinder liegen auf dem Riicken, sodass sich die
FuBBspitzen der beiden Kinder beriihren. Das eine Kind
hat einen Ball in den Hiinden, den es an das andere Kind
ibergibt. Dafiir missen beide Kinder ihren Oberkérper
von der Matte heben. Wurde der Ball Ghergeben, miissen
beide Kinder erst wieder ihren Oberkdrper ablegen und
dann von vorne beginnen.

HUPFen

Klebeband

Mit dem Klebeband klebt ihr einen Streifen ca. 2 Meter lang
auf den Boden. Entlang des Streifens springen die Kinder
nun mit geschlossenen Beinen immer abwechselnd von links
nach rechts. Sind sie am Ende des Streifens angekommen,
laufen sie auBlen herum zuriick und beginnen von vorne.
Steht eine Sporthank zur Verfiigung, kann hier zum Beispiel
auch Hockwende dariiber gemacht werden.

WEeRFen

Finen Ball

Die beiden Kinder werfen sich den Ball hin und her und
versuchen ihn gut zu fangen.

PAUSE

An dieser Station haben die Kinder kurz Zeit, um durch-
zuschnaufen und etwas zu trinken. Eventuell empfiehlt es
sich, auch eine zweite Pausenstation einzuplanen.

FLIESENSLALOM

Zeitungspapier oder Teppichfliesen, Pylonen

Die Kinder stiitzen sich mit beiden Hiinden auf die Zeitung bzw.
die Teppichfliese und schieben diese dann durch den Slalom.

SATELITeNUMRUNDUNG
Matte, Ball

Das Kind legt sich flach auf den Riicken und stellt die Fifle
auf. Dann hebt es das Becken und ldsst den Ball um das
Becken kreisen (oben driiber und unten durch).

KINDER in der Feverwehr




KARTENTRANSPORT

Niedriger Tritt oder Hocker oder ihr bringt eine Markierung
auf dem Boden an, dann ist es einfacher, Spielkarten,
Turnreifen als Ziel

Ein Kind stellt die Fifle auf einen niedrigen Tritt/Hocker
bzw. in die Markierung auf dem Boden und stiitzt sich mit
den Armen auf dem Boden ab. Es muss nun von einem
Stapel eine Karte nehmen, dann eine halbe Umdrehung
um den Tritt/Hocker machen und dann die Karte in ein
vorgegebenes Ziel werfen.

HANDTUCHBALL

Handtuch, leichter Ball am besten aus Schaumstoff

Iwei Kinder halten ein Handtuch. Damit werfen sie einen
Ball an eine Wand und miissen ihn auch wieder mit dem
Handtuch fangen.

KASTENGANG

Tritt oder Hocker

Beginn in der Liegestiitzposition neben dem Tritt oder
Hocker, dann werden die Beine nacheinander auf den Tritt
oder Hocker gestellt. Die Position sollte kurz gehalten
werden, bevor die Fiie wieder vom

Hocker (zuriick in die Liegestiitze)

gehen. Vor den jeweiligen Wieder-

holungen diirfen die Kinder bei

Bedarf kurz pausieren.

REAKTIONSSPIEL

Vor Beginn werden drei Signale ausgemacht (das kénnen die
Zahlen 1-3, Farben oder akustische Signale sein). Bei jedem
Signal haben die Kinder etwas anderes zu tun.

Zum Beispiel:

e Bei 1 Hampelmann machen

o Bei 2 auf der Stelle hiipfen

o Bei 3 in die Hocke gehen und hochspringen
Was die Kinder machen sollen, kann natirlich nach
Belieben verdindert und ausgebaut werden

Bevor das eigentliche Spiel beginnt, geht ihr mit den
Kindern die einzelnen Aktionen durch und iibt sie quasi
Jirocken”. Wenn das reibungslos funktioniert, lasst ihr die
Kinder mit Musik durch den Raum laufen/rennen. Wichtig
ist, dass die Kinder aufeinander Ricksicht nehmen. Sobald
die Musik endet, sagt ihr die Zahl und die Kinder miissen
die passende Ubung dazu machen. Die zeitlichen Abstiinde
konnen nach Belieben variieren.

SCHWUNGTUCH

Das Schwungtuch kann sowohl draufien als auch drinnen
(vorausgesetzt, der Raum ist groB genug) genutzt werden.
Solltet ihr kein Schwungtuch haben, fragt mal in den 6rilichen
Kindertagesstdtten oder bei den Sportvereinen nach. Die
Kinder knnen sich dabei austoben aber es kann auch dazu
genuizt werden, um zur Ruhe zu kommen.

Alle Kinder stehen um das Tuch herum und halten es fest.
Gemeinsam wird es geschwungen. Die Spielleitung sagt,
welche Kinder den Platz tauschen dirfen, indem sie unter
dem Schwungtuch durchlaufen (z.B. alle Kinder mit einem
grinen T-Shirt).

Zum sich auszutoben, dirfen die Kinder einen Sturm mit dem
Schwungtuch machen. Um das zu veranschaulichen, kann zum
Beispiel zusitzlich Herbstlaub auf das Schwungtuch gelegt
werden. Um die Kinder zur Ruhe zu bringen, diirfen nur
noch ganz kleine Bewegungen gemacht werden. Es konnen
sich auch immer drei oder vier Kinder unter das Schwung-
tuch legen und die anderen Kinder schwingen das Tuch ganz
vorsichtig. Natirlich kann auch ein Ball mit dem Schwungtuch
zum Einsatz kommen und die Kinder miissen versuchen, dass
der Ball nicht herunterfallt.

Um mit dem Schwungtuch auch das Thema Feuer aufzu-
greifen, kann das Schwungtuch als Rauch verwendet werden.
Der Rauch steigt von oben nach unten, deshalb sollte man im
Rauch nur knapp iiber dem Boden krabbeln oder kriechen.
Das kann mit dem Schwungtuch sehr gut dargestellt und
erfahrbar gemacht werden.
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SPORT- UND SPIELETAG

Organisiert fir eure Kinder einen bunten Sport- und Spiele-
tag und ladet dazu auch die Familien ein. Eventuell kann
man hier auch die Jugendgruppe der Jugendfeuerwehr bei
der Planung und Umsetzung mit einbeziehen.

WAS IST ZU BCACHTEN:

o Wo soll das Ganze stattfinden? Sportplatz?
Sporthalle? Wer ist der Ansprechpartner?
Gibt es , Schlecht-Wetter-Alternativen”?
Getrinke und Verpflegung
Einladung und Anmeldung

e spannendes und abwechslungsreiches Programm

ipeen:

o, Alt gegen Jung”
Spielketten
Spiele mit dem Schwungtuch
Volkerballturnier
Parcours
Ultimate Frishee
FuBballturnier
Indiacaturnier
Verschiedene Stationen zur Geschicklichkeit

Mottotag (z.B. Piraten-Sporttag)

Der Kreativitdt sind hier keine Grenzen gesetzt!

ZAHLENLAUFEN

Material:

Bild: Minifeverwehr Ebersbach

Vier verschiedenfarhige Stifte,
10 Blitter (DIN A4)

Auf die 10 Blitter werden in

verschiedenen Farben die Zahlen null bis

neun geschrieben und anschlieBend im Raum oder auf dem
Hof verteilt.

Die Farben bedeuten unterschiedliche Aufgaben:

ROT

Fiinfmal in die Hohe hiipfen

SCHWARZ

Fiinfmal den Hampelmann machen

BLAU
Leg dich auf den Bauch, klatsche die Hinde auf dem Riicken
zusammen, steh wieder auf. Wiederhole die Ubung fiinfmal

Renne zwischen zwei Linien hin und her

Die Kinder haben nun die Aufgaben, die Zahlen, die in
ihrer Telefonnummer (oder in ihrem Geburtsdatum)
vorkommen, abzulaufen und die jeweiligen Aufgaben
2v lgsen.
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Bild: Pixabay

In diesem Kapitel findet ihr zum einen einige Ideen und Rezepte, die ihr fiir eure Gruppenstunden in der Kindergruppe
nutzen konnt. Diese bieten sich zur Weihnachtsfeier an oder wenn ihr zum Beispiel eine mehrstiindige Aktion geplant habt.
Zudem geht es aber auch darum, den Kindern bewusst zu machen, woher manche Lebensmittel kommen und woraus sie bestehen. Gleichzeitig
geht es aber auch darum, dass wir im Rahmen unserer Gruppenstunden darauf achten, dass wir den Kindern nicht zu viel Zucker geben: Muss
es denn immer die Limo sein oder tut es auch Saftschorle, Wasser oder Tee? Muss es als Preis immer der Schokoriegel sein oder wire auch ein
Apfel mal eine Idee? Natirlich darf es auch mal was SiBes sein, das ist klar, aber wir konnen darauf achten, dass bewusster konsumiert wird
und mit gutem Beispiel voran gehen.

Wir sind uns sicher, dass es hierbei auch Aktionen gibt, die die Kinder so bestimmt noch nicht erlebt haben.

APFELSAFT MACHEN Lagerfever zu machen. Wenn es nur Wiirstchen gibt, kann

Fragt doch mal bei einem Obs- ‘, ;l:h :?|c||:: Kind auch noch einen Stock suchen, um die Wurst
bavern oder bei einem Besitzer griven-

einer Strevobstwiese bei euch in
der Gegend an, ob ihr zusammen
mit euren Kids zum Apfel aufsam-
meln kommen kdnnt. Vielleicht
habt ihr ja sogar jemanden in
eurer Wehr, der eine Streuobstwiese hat.
Besonders cool wiire es natiirlich, wenn ihr dann selber GUTSLE BACKEN
Apfelsaft daraus machen wiirdet. Sollte das nicht méglich
sein, fragt in der nichsten Saftfabrik an, ob ihr dort eine
Fishrung bekommen und sehen konnt, wie aus den Apfeln
frischer Apfelsaft wird.

Zusiitzlich kannt ihr aus den Apfeln auch leckeres
Apfelmus kochen und dazu Waffeln backen.

Dazu kénnt ihr auch die Eltern und Familien einladen.

Wenn ihr keine Lust auf Lagerfever habt, kénnt ihr die
Wiirstchen natiirlich auch auf einem Gasgrill zubereiten.

Grundrezept fiir einen Gutslesteig:

450 g Mehl

150 g Zucker

300 g Butter

1 TL Backpulver
e |Ei
Alle Zutaten werden zu einem glatten Teig verknetet und
anschlieBend wird der Teig in Folie gepackt und fiir eine Stunde
im Kihlschrank kaltgestellt.

BROTBACKEN IM BACKHAUS

In vielen Ortschaften gibt es noch alte Backhéuser, in denen
ab und zu noch Brot gebacken wird. Informiert
euch iiber die Termine und Vorgaben und
vielleicht klappt es jo, dass ihr dort mit eurer
Kindergruppe Brot backen kdnnt.

Dabei kinnen die Kinder erfahren, wie der Pro- Ofenbleche

zess des Brotbackens ist, was dahintersteckt und Pinsel

dass es eben nicht einfach so fertig zu kaufen Luckerstreusel

ist. Wenn das Brot fertig gebacken ist, darf eine Dosen, um die Gutsle aufzubewahren
kleine Kostprobe natiirlich nicht fehlen! Lusiitzliches Mehl

Eventuell Schirzen fiir die Kinder

Eigelb zum Bestreichen

Weiteres Material:
Nudelholz
Ausstechformen (falls ihr habt: in Form von
Feverwehrfahrzeugen)
Backpapier

GRILLABEND | Hinwers:
' Uberpriift, ob ihr muslimische
Veranstaltet gemeinsam Kinder in eurer Gruppe habt oder

mit euren Kindern einen welche, die vegetarisch essen
Grillabend. Dafiir kénnt Sucht daher vorab am besten das

ihr zum Beispiel davor Gespriich mit den Eltern,
gemeinsam Holz
sammeln, um ein grofes

Bild: Kindergruppe Brackenheim



VORBERECITUNG:

Ein Betreuer bereitet den Teig vor, so wisst ihr, dass die
Khlkette nicht unterbrochen wurde, hygienische Standards
eingehalten und dass ausschlieBlich frische Zutaten
verwendet wurden. Wischt die Tische, auf denen ihr backen
wollt, ab und bereitet die Ofenbleche mit Backpapier vor.
Richtet Schiilchen mit dem Eigelb zum Bestreichen und wel-
che mit den Zuckerstreuseln, sodass die Kinder von ihrem
Platz aus an die Materialien kommen knnen. Holt den Teig
kurz vor Beginn aus dem Kihlschrank, damit er nicht mehr
ganz so hart ist.

Ablauf:

Lu Beginn sprecht ihr mit eurer Gruppe an, worauf beim
Backen geachtet werden muss:

® Haare zusammenbinden

o Nicht die Finger ablecken und keinen Teig naschen

e Wenn vorhanden, sollen die Kinder eine Schiirze fragen

e Besprecht auch, was ihr mit den Gutsle vorhabt. Bekommt
am Ende jedes Kind eine kleine Tiite davon mit heim oder
werden sie bei der gemeinsamen Weihnachisfeier gegessen?

Bevor es mit dem Backen losgeht, gehen alle Kinder und
Betreuer ordentlich die Hinde waschen!

Dann bekommt jedes Kind - falls vorhanden - eine
Schiirze und ein Stiick Teig. Dann kann es losgehen.
Achtet darauf, dass die Guisle ungefiihr alle gleich dick
ausgerollt sind — sonst verbrennen die diinnen im Ofen.
Die Kinder legen ihre Gutsle auf das Blech. Dort werden
sie mit Eigelb eingepinselt und anschlieBend mit Zucker-
streuseln verziert.

Dann werden sie bei 180 Grad bei Ober- Unterhitze

(160 Grad bei Umluft) fiir 10-12 Minuten gebacken.
Wenn der ganze Teig verarbeitet ist, gehen alle wieder
Hiinde waschen. Zum Abschluss darf natirlich jedes Kind
ein Gutsle probieren.

Uberpriift im Voraus noch mal die Allergien der
Kinder!

HAWAIITOAST - DER KLASSIKER

Einkaufsliste:
e Toasthrot
Etwas Butter
Schinken
Ananasringe aus der Dose
Kéise (Scheiblettenkiise oder anderen Kise in Scheiben)

Pro Toast braucht ihr eine Scheibe Toastbrot, eine Scheibe
Schinken, eine Scheibe Ananas und eine Scheibe Kase.

KINDER in der Feverwehr |

Wenn ihr die Moglichkeit habt, toastet das Toasthrot

vorab — wenn ihr keinen Toaster habt, geht es allerdings auch
ohne. Streicht etwas Butter auf das Brot und belegt es danach
mit dem Schinken, der Ananas und dem Kise. Den Backofen
heizt ihr auf 200 °C vor. Legt die Brote auf ein Backblech und
lasst sie ca. 15 Minuten im Ofen. Die Toasts sind fertig, wenn
der Kse etwas bréunlich ist.

OBST- ODER GEMUSEBALL

Material: Ball

Dieses Spiel kann ab zwei Personen gespielt werden.

Der Ball wird von einem Kind zum niichsten geworfen und
soll dabei mit einer Hand gefangen werden. Bevor ein
Kind wirft, ruft es eine Obst- oder Gemiisesorte. Ist es ein
Obst, muss das niichste Kind den Ball mit der rechten Hand
fangen. Ist es ein Gemiise mit der linken Hand.

STOCKBROTTEIG

ZLutaten:
400 g Mehl
1 Packung Trockenhefe
1 EL Zucker
300 ml lauwarme Milch
Y2 TL Salz
2ELOI

.

¢

ZUBEREITUNG:

Alle Zutaten mit den Knethaken eines Handriihrgeriites zu
einem glatten Teig vermengen oder von Hand kneten. Dann
an einem warmen Ort fiir ca. 15 Minuten gehen lassen.
AnschlieBend kann der Teig in kleine Portionen aufgeteilt
werden. Der Teig wird zu einer Rolle geformt oder lang-
gezogen und dann spiralformig um einen Stock gelegt und
etwas festgedriickt, dass er nicht abfallen kann. Dann ca. 10
Minuten iiber der Glut backen.




WICHTIG:

Klért, ob ihr muslimische oder
vegetarisch essende Kinder in
eurer Gruppe habt. Und prijfy
vorab, ob Allergien vorliegen.
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PIZZA BACKEN

Fir den Teig fiir ein Blech:
e 500 g Mehl
1 TL Salz
1TL Zucker
1 Wiirfel Hefe
2 Becher lauwarmes Wasser
1 EL Olivendl

Fir den Belag (nach Belieben):
Schinken
Salami
Pilze
Mais
Ananas
Kiise
Pizzatomaten oder Tomatensofie
uvm.
Die Hefe zerbroseln und mit Mehl, Salz
und Zucker vermengen. Nun Wasser und 0l
zugeben und zu einem Hefeteig verarbeiten.
Nachdem der Teig ausreichend geknetet wur-
de, wird dieser zu einer Kugel geformt und
ca. 20 Minuten gehen gelassen, dabei ist es
wichtig, dass der Teig nicht im Luftzug steht.
AnschlieBend rollt ihr den Teig auf einem
Backblech aus und verteilt die Pizzatomaten oder Tomatensofie
darauf. Dann kommt der gewiinschte Belag darauf und am
Ende der Kdse. Dann geht es fiir 15-20 Minuten bei ca. 160 °C
Umluft in den Backofen.
Ihr kénnt aus dem groBen Teig auch kleine Teigstiicke machen,
dann kann jedes Kind seine eigene Pizza belegen.

PIZZABROTCHEN

Einkaufsliste fiir 8 Brotchen:
o 8 Brotchen (entweder frische vom
Biicker oder ihr nehmt Aufbackbrotchen - diese backt ihr
vorher jedoch nicht auf)
1 Becher Schmand oder saure Sahne
200 g Schinken
200 g geriebener Kase
Salz, Pfeffer und Paprikapulver zum Wiirzen

Optional kénnt ihr auch Paprika, Mais, Salomi, Pilze. . .

verwenden. Auch eine vegetarische Variante ist mdglich.

Aus dem Schmandy/der sauren Sahne, dem Schinken, den ihr in kleine
Wiirfel schneidet, und dem Belag den ihr sonst noch drauthaben

wollt und dem Kese riihrt ihr eine Masse. Diese schmeckt ihr mit Salz,

Pfeffer und Paprikapulver ab.
Dann halbiert ihr die Brotchen
und bestreicht diese grofiziigig
mit der Masse. Legt sie auf ein
Backblech und schiebt sie dann
fiir ca. 15 Minuten in den auf
200 °C vorgeheizten Backofen.

WICHTIG:

Kléirt, ob ihr muslimische oder
vegetarisch essende Kinder jn
eurer Gruppe habt. Und priify
vorab, ob Allergien vorliegen.

REZEPTBUCH
EURER KINDERGRUPPE

Alle Personen, die an der Kindergruppe mitwirken, haben ein
Lieblingsessen. Erstellt aus allen Lieblingsrezepten der Kinder
und der Betreverlnnen ein Rezeptbuch, das ihr zum Beispiel als
Weihnachtsgeschenk an eure Kinder oder die Eltern verschenken
konnt. Vielleicht habt ihr auch Rezepte aus der Kindergruppe
von Keksen, die ihr mal gemeinsam gebacken habt, einer Limo,
die es beim letzten Sommerfest gab usw. All diese Rezepte
dirfen natiirlich in eurem Rezeptbuch nicht fehlen.

WIE VIEL ZUCKER IST DA
WIRKLICH DRIN?

Vorbereitungen:
o Viele verschiedene Werbeprospekte
Scheren
o Zucker
e Kiichenwaage

ABLAUF:

Lasst die Kinder in den Prospekten Lebensmittel ausschneiden,
die sie besonders gerne mgen und schaut euch das danach ge-
meinsam an. Schaut bei einigen Lebensmitteln darauf, wie viel
Zucker zum Beispiel darin enthalten ist und fillt diese Menge
an Zucker in eine Schiissel, damit die Kinder bildlich sehen, wie
viel das ist. Gerade Fertigprodukte wie Tiefkiihlpizzen enthalten
oft sehr viel versteckten Zucker. Eventuell kénnen dazu auch
Experten von der Krankenkasse oder dem Gesundheitsamt ein-
geladen werden. Diese bieten hiiufig spezielle Programme fir
Kinder an. Macht euch dazu einfach mal schlau. Im Anschluss
kann ein Plakat fiir den Gruppenraum gestaltet werden. Auf der
einen Seite werden Dinge abgebildet, die gesund sind (Obst/
Gemiise...) und auf der anderen Seite eher die, die nicht so
gesund sind. Eine Erdhrungspyramide aufzuzeichnen und mit
verschiedenen Lebensmitteln zu ,fiillen” kann den Kindern
zudem zeigen, wie sie sich bestenfalls ernghren sollen und was
man besser nur in MaBen isst.
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Natiirlich empfehlen wir euch, moglichst viel Zeit mit den Kindern drauflen zu verbringen, dennoch ist klar,
dass das nicht immer maglich ist.
Wir haben euch daher einige Spiele fiir drinnen zusammengestellt. Einige dieser Spiele kommen euch sicherlich bekannt vor. Diese wurden an

das Thema Feuerwehr angepasst, sodass der Wiedererkennungswert unserer Organisation deutlich wird und die Kinder maglicherweise zusdtzlich
motiviert werden. Zudem festigen sich dadurch zentrale Begriffe der Feuerwehr, die sie in ihrem weiteren Feuerwehrleben bendtigen.

KINDER in der Feverwehr

1, 2 ODER 3

Material:

Viele kindgerechte Feuerwehrfragen in einer
PowerPoint-Prisentation

Beamer und Laptop
Leinwand oder eine andere Projektionsfléche
Kreppband (um die Bereiche auf dem Boden abzukleben)

Eine kleine Belohnung fir jedes Kind fir jede richtig
beantwortete Frage (Bonbons, Murmeln, Steine...)

ABLAUF:

Die Betreuer bereiten den Raum vollstindig vor. Vor der
Leinwand werden drei ldngliche Felder auf dem Boden mit

dem Kreppband abgeklebt und mit 1, 2 und 3 nummeriert.

Gegeniber der Leinwand befindet sich die aufgeklebte
Startlinie, an der sich die Kinder vor der Frage und bei
Spielbeginn befinden.

Ein Betreuer moderiert das Spiel, er stellt die Fragen und
die jeweiligen Antwortméglichkeiten in jeder Runde vor.
Auf ein Kommando laufen die Kinder von der Startlinie los
und stellen sich in das Feld der Antwort, die sie fir richtig
halten. Auf ein bestimmies Signal hin miissen alle Kinder
stehen bleiben und kénnen die Felder der Antworten nicht
mehr wechseln. Bei dem Signal ,0b ihr alle richtig steht, seht
ihr, wenn das Licht angeht” wird die Losung prasentiert.
Jedes Kind, das die richtige Antwort hat, bekommt eine
kleine Belohnung, welche gesammelt werden.

Es gewinnt, wer am Ende die meisten Punkte hat.

1,2 oder 3

QS

Waiblingen

Spezial

ALS WAS SOLL
ICH KOMMEN?

Angelehnt an den Kinderspielklassiker ,Mein rechter, rechter
Platz ist leer” konnen die Kinder hierbei spielerisch die Funk-
tionen auf einem Feuerwehrauto oder verschiedenes Material
eines Feverwehrautos kennenlernen.

Ihr stellte einen Kreis aus Stishlen, dabei braucht ihr einen Stuhl
mehr als ihr Mitspieler seid.

Das Kind, von dem der rechte Stuhl frei ist, beginnt:

Kind I: ,Mein rechter, rechter Platz ist leer, da wiinsch ich mir
den/die... (Name des ndichsten Kindes einfiigen) her.”

Kind II: (Das Kind, welches angesprochen wurde):

,Als was soll ich kommen?”

VARIANTE 1:

Folgende AuswahImaglichkeiten gibt es nun:

* Angriffstrupp: Dieser muss durch den Kreis krabbeln
und dabei so tun, als hitte er einen Schlauch dabei.
Wassertrupp: Tut so, als wiirde er den Hydrantende-
ckel heben und das Standrohr setzen.
Schlauchtrupp: Dieser tut so, als wiirde er Schlduche
ausrollen.

Gruppenfihrer: Liuft mit geschwellter Brust durch
den Kreis und tut als wiirde er in ein Funkgerdt
sprechen.

Maschinist: Livft durch den Kreis und tut dabei so,
als wiirde er ein Fahrzeug lenken.

Kind I: ,Als Angriffstrupp/Wassertrupp/Schlauchtrupp/
Gruppenfihrer/Maschinist”

Kind Il macht die entsprechenden Bewegungen und macht
sich so auf zu dem freien Platz. Das niichste Kind, bei dem
der rechte Platz frei ist, beginnt.

VARIANTE 2:

Kind I nennt ein Teil der Beladung des Feuerwehrautos.
Hier wird dann von Kind Il eine kreative Umsetzung
erwartet. Fiir diese Variante sollten die Kinder aber schon
ein bisschen wissen, welche Geriite, Armaturen und
sonstige Materialien auf einem Feverwehrauto sind.




DAS FEUERWEHRAUTO

Material:
o Fiir jedes Kind wird ein Stuhl bendtigt

ABLAUF:

Die Stishle werden nach der Mannschaftsaufteilung im Loschgruppenfahrzeug aufgestellt. Die Stiihle sollten so weit auseinanderstehen,
dass die Kinder um die Stishle herumrennen kinnen.

MA = Maschinist

GF = Gruppenfiihrer
AT = Angriffstrupp m
W' = Wassertrupp m

ST = Schlauchtrupp
ME-= Melder

Jedes Kind bekommt eine Funktion, die es sich gut merken muss. Zur Vereinfachung konnen zusdtzlich Schilder mit den Funktionen
gebastelt werden. Nun wird die folgende Geschichte vorgelesen. Immer wenn diese Funktion im Verlauf der Geschichte erwéhnt wird,
muss das Kind um seinen Stuhl laufen. Kommt das Wort , Feuerwehrauto” im Text vor miissen alle um ihren Stuhl laufen.

Sollten mehr Kinder da sein, als es Plitze hat, kann man einfach ein weiteres LF aufstellen.
Bei den unterstrichenen Worten sollte der Leser eine kurze Pause machen, damit die Kinder um ihre Stiihle laufen kénnen.

Die GESCHICHTE:

Das Feverwehrauto steht in aller Ruhe in einem Feverwehrhaus gemeinsam mit noch einigen anderen Feverwehrautos. Auf
einem Loschgruppenfahrzeug hat es Platz fiir insgesamt neun Leute. Da gibt es einen Maschinisten, der fihrt das Auto und ist

fiir dieses fiir den ganzen Einsatz verantwortlich. Der Gruppenfishrer ist der Chef auf dem Fahrzeug und gibt seinen Trupps auf
seinem Feverwehrauto Kommandos. Zu seinen Trupps gehort der Angritfstrupp, der Wassertrupp, der Schlauchtrupp und ein
Melder. Fin Trupp besteht immer aus zwei Personen. So auch der Angriffstrupp, der Wassertrupp, der Schlauchtrupp und der
Melder... Nein Moment, der Melder ist alleine und hat keinen zweiten Mann. Er unterstitzt den Gruppenfishrer und bekommt von
ihm besondere Aufgaben. Man kénnte also fast sagen, der Melder und der Gruppentfishrer bilden einen Trupp. Naja nun erst mal
genug von der Besatzung, denn es sind keine Leute da, die dos Feverwehrauto besetzen kénnten. Es steht ja im Feverwehrhaus. Im
Feverwehrhaus geht das Licht an, man hért Schritte... Wer ist das? Etwa ein Feverwehrmann, der zum Einsatz méchte? Doch die Person
liuft langsam- das kann kein Alarmfall sein. Es ist Feuerwehrmann Moritz, er kommt immer wieder in das Feverwehrhaus, um nach
den Feverwehrautos zu sehen, sie zv tanken und auch zv putzen. Heute ist er da, um den Druck der Reifen zu iiberpriifen. Dazu
fihrt er das Feverwehrauto in den Hof hinaus. Da er das Feverwehravuto fahren darf. hat er auch die Ausbildung als Maschinist.
Als das Feverwehrauto im Hof steht, steigt Moritz aus und geht um das Auto herum. Er beginnt mit dem ersten Reifen und iiber-
priift, ob dieser noch geniigend Luft hat. Das wiederholt er auch an den néichsten Reifen. Im dritten Reifen ist tatsichlich zv wenig Luft
und er muss diesen etwas auffiillen. Beim vierten Reifen passt der Reifendruck wieder.

Da er das Feverwehrauto nun eh schon im Hof stehen hat, wischt er es von aulen gleich noch sauber. Er schrubbt das ganze Auto,
jeden einzelnen Reifen und er klettert sogar auf das Dach, um auch das Blaulicht anstindig zv putzen. Nachdem er das ganze Fever-
wehrauto geputzt hat und es von allen Seiten strahlt, kontrolliert er noch kurz den Mannschaftsraum und die einzelnen Plitze, den vom
Schlauchtrupp und vom Wassertrupp und auch den fir den Angriffstrupp und den Melderplatz. Es scheint alles in Ordnung zu
sein im Feverwehrauto. Moritz steigt also vorne in das Auto ein und setzt sich auf den Platz des Maschinisten. Vorsichtig parkt er das
Feverwehrauto wieder auf seinem Platz. Moritz schaltet das Licht aus und schlieft das Tor. Dann verldsst er das Feverwehrhaus und lisst
das Feverwehrauto zuriick. Plotzlich geht das Licht wieder an und ein Summen ist im ganzen Feverwehrhaus zu héren. Dann geht
das erste Tor auf und man kann quietschende Reifen héren, gefolgt vom Tiirenschlagen. Ein Einsatz! Viele Feverwehrleute laufen
an den Feverwehrautos vorbei direkt in den Spindraum - dort ziehen sich alle Feuerwehrleute um. Los geht es zum Feuer-
wehrauto. Mal sehen, welcher Platz noch frei ist. Moritz kommt etwas spiiter an das Feverwehrauto. Der Platz des Maschi-




KINDER in der Feverwehr

nisten ist schon belegt, er steigt also hinten in den Mannschaftsraum. Es sind noch alle Plétze frei, er setzt sich auf den Platz des
Angriffstrupp, denn er hat auch die Ausbildung zvm Atemschutzgeritetriger. Diese braucht er, damit er im Einsatzfall unter
Atemschutz als Angriffstrupp arbeiten kann. Auch der Wassertrupp muss diese Ausbildung haben. Das Fahrzeug fillt sich
langsam - der erste Wassertruppplatz ist besetzt, dann fiillen sich auch die beiden Plitze des Schlauchtrupp und der zweite
Platz des Angritstrupps wird nun auch belegt. Auch der Gruppenfiihrer mit seiner blaven Weste kommt aus der Zentrale
angelaufen. Gerade springen noch zwei Feverwehrleute in das Feverwehrauto und besetzen den Melderplatz und den letzten
Wassertruppplatz. Dann kann die Einsatzfahrt losgehen. Der Maschinist macht das Blaulicht und das Martinhorn an und fahrt los.
Der Gruppenfiihrer ruft nach hinten, dass es sich um einen gemeldeten Zimmerbrand handelt, also riistet sich der Angritfstrupp schon
mit dem Atemschutzgerdit aus. Dabei wird er vom Wassertrupp und vom Schlauchtrupp unferstiitzt.

Der Maschinist schreit von vorne , Achtung Kurve” und schon fiihrt das Feverwehrauto durch eine scharfe Kurve. Am Einsatzort an-
gekommen, springt der Gruppenfiihrer vom Feverwehrauto, gibt seinem Maschinisten die Anweisung, wo er das Auto hinstellen
soll, und nimmt den Melder mit zur Erkundung. Man kann schon sehen, wie aus einem Fenster Rauch herauskommt. Auch die restlichen
Trupps steigen vom Fahrzeug ab. Jeder Trupp weifl, was er zu tun hat. Der Angriffstrupp setzt den Verteiler und nimmt das erste
Strahlrohr mit. Der Schlauchtrupp hat die Aufgabe, die Schliuche, fiir den Angriffstrupp zu verlegen. Der Wassertrupp stellt erst
die Wasserversorgung zwischen dem Feverwehrauto und dem Verteiler, danach vom Hydranten zum Fahrzeug her. Der Melder hat die
Aufgabe vom Gruppenfishrer ibertragen bekommen, die Verkehrsabsicherung zu iibernehmen. Dafir stellt der Melder Warnschilder
mit der Aufschrift , Feverwehr” auf. sowie Pylonen und Warnleuchten. Auch das Blaulicht, welches noch immer am Feverwehrauto
blinkt, ist zur Sicherheit an und zeigt den anderen Verkehrsteilnehmern, dass hier ein Feverwehreinsatz ist. In der Zwischenzeit hat der
Gruppenfiihrer die Information bekommen, dass in der Wohnung ein Adventskranz brennt.

Die Frau, welche in der Wohnung wohn, konnte sich in Sicherheit bringen, allerdings hat sie einen Wellensittich, welcher sich noch in

der Brandwohnung befindet. Der Gruppenfiihrer spricht sich mit dem Angriffstrupp ab und gibt ihm diese Information weiter. Der
Angriffstrupp geht dann in die Wohnung, um das Fever zu lgschen. In der Zwischenzeit riistet sich der Wassertrupp ebenfalls mit
Atemschutz aus - er ist fiir die Sicherung des Angriffstrupps zustindig. Schon kurze Zeit spiter knnen alle Einsatzkrifte iiber Funk
héren, dass der Angriffstrupp das Feuer lgschen konnte und auch der Wellensittich wurde gerettet. Die Frau fillt dem Gruppenfiihrer
um den Hals, als sie diese gute Nachricht hért. Der Wassertrupp legt seine Atemschutzgeriite ab. Erschopft kommt der Angritfstrupp
mit dem Wellensittich aus dem Haus gelaufen. Der Rest hat schon begonnen, das Material wieder zusammen zu riumen. Hier helfen sich
alle Trupps gegenseitig. Schnell ist alles aufgeriumt, der Maschinist kann das Blaulicht ausmachen und die Heimfahrt wird angetreten. Das
ist gerade noch mal gut gegangen und es ist zum Gliick nicht viel passiert. Im Feverwehrhaus angekommen, ruft der Gruppenfihrer nach
hinten , Alle Absitzen und das Fahrzeug richten”. Dann steigen die Trupps nacheinander aus.

Erst der Wassertrupp, dann der Angriffstrupp, dann der Schlauchtrupp und zuletzt der Melder. Auch der Maschinist darf absit-
zen, nachdem er das Fahrtenbuch geschrieben hat. Dann wird gemeinsam das Feverwehrauto gerichtet, vielleicht mijssen neve Schlduche
eingerdumt werden und der Mannschaftsraum wird schnell geputzi. Danach wird das Feverwehrauto vom Maschinisten auf seinem Plaiz
geparkt. Die Feverwehrleute gehen sich wieder umziehen und fahren dann mit ihren privaten Autos wieder nach Hause oder zur Arbeit.
Dann stehen die Feverwehrautos wieder alleine im Feverwehrhaus und warten darauf, dass sie beim néchsten Alarm wieder von
einem Schlauchtrupp, einem Wassertrupp, einem Angriffstrupp, einem Melder, einem Gruppenfihrer und natiirlich von einem
Maschinisten besefzt werden.

KENNENLERNSPIEL ihm dann erst das Kndul zuwirft. Um diesem Spiel einen

Feuerwehrcharakter zu geben, nutzt anstatt der Wolle doch

Jeder kennt diesen Klassiker: Alle Teilnehmer stehen
in einem Kreis und ein Wollknduel wird kreuz und quer
herumgeworfen. Wer es fingt, sagt seinen Namen, hilt

sich am Wollfaden fest und wirft das Kniul weiter. Am

einfach einen Leinenbeutel. Dieser muss gut gestopft sein,
damit nicht gleich die ganze Leine herausfillt, sobald er
geworfen wird. Mit den Kindern miissen dann klare Regeln

kann man das Ganze dann riickwirts machen, indem der, geworfen wird, sondern maximal auf Bauchhghe bzw. auf
der die Wolle hat, den Namen seines Vorgiingers sagt und den Boden vor die niichste Person.
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DAS FEUERWEHRSPIEL

Das Feverwehrspiel ist ein einfaches Bretispiel, das sich aber
gut in eine Gruppenstunde integrieren lisst. Gestaltet dazu den
Spielplan auf dem Boden eures Gruppenraums. Dazu nehmt
ihr Kiirtchen und schreibt die Nummern 1 bis 84 sowie jeweils
eine Start- und Zielkarte. Optimal wiire es, wenn ihr die
Karten mit den folgenden Nummern auf andersfarbige Karten
schreiben wiirdet - das sind die Aktionsfelder: 3, 6, 11, 17,
20, 25, 29, 34, 38, 41, 46, 52, 56, 63, 67, 70, 74,
79 und 83.

Anstatt einer Spielfigur konnt ihr fiir das grofe Spielfeld zum
Beispiel die Schuhe der Kinder nehmen. Ein groBer Wiirfel wre
hierfiir von Vorteil.

Folgendes Material braucht ihr zum Spielen:
Fiir jeden Mitspieler bendtigt ihr eine Spielfigur, ansonsten
braucht ihr nur einen Wiirfel.

SPICLVERLAUF:

Ein Mitspieler beginnt zu wiirfeln und darf dann die entspre-
chende Augenzahl vorriicken. Landet er auf einem Aktions-
feld, liest die Spielleitung die Aktion vor. Der Spieler muss
diese dann umsetzen. Landet er auf einem ganz normalen
Spielfeld, ist der niichste Mitspieler dran. Wer das Ziel zu
erst erreicht, hat das Spiel gewonnen.

Folgendes passiert auf den Aktionsfeldern:

(3) Eine Runde aussetzen - du bist noch miide vom
letzten Einsatz.

(6) Du hast einen neven Einsatz erhalten - riicke vor auf
Feld 17.

(11) Die Saugleitung ist fertig aufgebaut - du darfst auf
Feld 14 vorriicken.

(17) Der Angriffstrupp ist fertig ausgeriistet und wartet am
Verteiler auf weitere Anweisungen. Eine Runde aussetzen.

(20) Die Einsatzstelle muss abgesichert werden. Du darfst
noch einmal wiirfeln.

(25) Du hast leider den falschen Schlauch mitgenommen, hole
den richtigen. Geh zuriick auf Feld 19.

(29) Gehe zum Innenangriff, du bist fertig ausgeriistet und
darfst auf Feld 35 vorriicken.

(34) Du hast das Strahlrohr vergessen - gehe zuriick
auf Feld 28.

(38) Gib eine Lagemeldung ab - eine Runde aussetzen.

(41) Der Saugkorb ist verstopft - gehe zuriick auf Feld 37.

(46) Gehe vor auf Feld 53, um die Lage zu erkunden.

(52) Deine Atemschutzflasche ist leer, der Sicherungstrupp
wartet bereits - gehe zuriick auf Feld 47.

(56) Du hast den Schlauch super schnell verlegt - riicke vor
auf Feld 60.

(63) Die Lage verschlimmert sich - fordere Verstirkung an.
Riicke dazu zuriick auf Feld 54.

(67) Du musst das Fahrzeug umparken - zuriick auf Feld 62.

(70) Die Drehleiter kommt zur Unterstiitzung - riicke vor
auf Feld 77.

(74) Du hast deinen Helm verloren - gehe zuriick auf Feld 57
und suche ihn.

(79) Der Wassertrupp hat gut gearbeitet - riicke vor auf
Feld 81.

(83) Der Akku deines Funkgerites ist leer - gehe zuriick
auf Feld 64.

Wenn ihr das Spiel in der GroBgruppe einmal durchgespielt

habt, bekommt jedes Kind den Spielplan auf A3 kopiert. Sie ha-

ben nun die Aufgabe, das Spielfeld so zu gestalten, dass es als
Feuerwehrspiel erkennbar wird. Auch die Akfionsfelder miissen
sie in einer anderen Farbe kenntlich machen. Den Spielplan
findet ihr auf unserer Homepage
www.jugendfeverwehr-bw.de

Jedes Kind darf am Ende der Gruppenstunde sein Spiel mit der
Anleitung nach Hause nehmen.

EINSATZ FUR DIE FAHRZEUGE...

Alle Kinder sitzen in einem Stuhlkreis, reihum wird durch-
gezihlt. Je nachdem wie viele Kinder ihr in der Gruppe
habt und wie schwierig ihr das Spiel gestalten wollt, so
viele Funktionen werden vergeben:

1 = Maschinisten

2 = Gruppenfishrer

3 = Angriffstrupp

4 = Wassertrupp
5 = Schlauchtrupp
6 = Melder

Bild: Firekids Waiblingen




Nun wird ein Stuhl aus dem Kreis entfernt und ein Kind
steht in die Mitte. Das Kind ruft nun eine oder mehrere
Funktionen auf. Alle Kinder, auf die die jeweilige Funktion
zutrifft, springen auf und suchen sich einen neven Plaiz,
auch das Kind in der Mitte versucht sich einen Stuhl zu
schnappen. Es bleibt immer ein Kind iibrig, das ein neves
Kommando gibt. Ruft das Kind in der Mitte ,Alarm” mijs-
sen sich alle Kinder einen neven Platz suchen.

VARIANTEN:

Es werden andere Begriffe vergehen, beispielsweise
Gegenstinde und Gerdte der Autos oder verschiedene
Fahrzeuge (Drehleiter, ELW, LF, Ristwagen).

Wenn ihr viele jingere Kinder in der Gruppe habt, kann es
hilfreich sein, die Funktionen mit Karten zu gestalten, die
die Kinder dann verteilt bekommen, damit sie sich besser
merken konnen, bei welchem Begriff sie aufstehen missen.

FEUERWEHR - BINGO

Es wird je eine Karte an ein Kind ausgegeben, auf denen
verschieden angeordnete Feuerwehrgegenstiinde abgebil-
det sind (drei Zeilen und drei Spalten). In einem Sdick-
chen sind Bilder, auf denen alle Feuerwehrgegenstinde
abgebildet sind. Die Karten findet ihr vorbereitet auf der
Homepage der Jugendfeuerwehr Baden-Wirttemberg im
Downloadbereich.

Ein Kind oder die Gruppenleitung zieht ein Bild aus dem
Stckchen und sagt, welcher Feverwehrgegenstand gezogen
wurde. Die Kinder schauen auf ihre Karten und decken den
entsprechenden Gegenstand zu, wenn sie diesen auf ihrer
Karte haben.

Lusiitzlich benétigt jedes Kind
neun Kreise aus Papier, womit
es das gezogene Bild abdecken
kann. (Alternativ konnen die

HInwels:

Die Vorlagen gibt es quf
unserer Homepage!

Karten auch laminiert werden
und dann mit einem Folienstift abgestrichen

werden.)

Liel ist es, zuerst drei Bilder in einer Reihe (waagrecht,
horizontal und diagonal) abzudecken. Wer zuerst drei Bil-
der in einer Reihe abgedeckt hat, muss laut Bingo rufen.

WASSER MARSCH

Material:

e Grofe Wassertropfen und einzelne Flammen aus Ton-
papier ausgeschnitten (evil. laminiert), Kreppband oder
StraBenmalkreide, um Start- und Ziellinie zu markieren.

KINDER in der Feverwehr

VARIANTE 1:

Die Grofigruppe wird in mehrere Kleingruppen aufgeteilt. Das
jeweils erste Kind bekommt zwei Wassertropfen. Auf ein Start-
signal muss es die Wassertropfen vor sich auf den Boden legen
und darf nur Giber diese den Weg zum Feuer begehen (aber
nicht, indem es auf den Tropfen rutschtl). Das Kind stellt sich
also auf den vorderen Wassertropfen und holt dann den hinte-
ren nach vorne und kann dann wieder einen Schritt nach vorne
machen. Ist das Kind am Fever angekommen, nimmi es eine
Flamme weg, nimmt auch die beiden Wassertropfen auf und
liiuft zuriick zu seiner Mannschaft. Dann ist das niichste Kind an
der Reihe. Welche Mannschaft schafft es als erste, das Feuer zu
loschen (das Feuer ist dann geldscht, wenn keine Flammen mehr
im Ziel sind)?

VARIANTE 2:

Der Weg zum Feuer muss als
Mannschaft abgelegt werden.
Jede Mannschaft hat einen
Tropfen mehr, als Kinder in der
Mannschaft sind. Es werden
alle Tropfen auf den Boden

gelegt, alle Mannschafts- //

mitglieder stellen sich auf
einen Tropfen, dann muss der
hinterste Tropfen nach vorne

durchgegeben werden. Dann
kann die ganze Mannschaft

"
wieder einen Schritt nach vorne
machen und es wird hinten .

wieder ein Tropfen frei. Auch
hier heift es: Wer schafft es als
erstes, das Feuer zu ldschen?

TEELICHT
AUSPUSTEN

Material:

o Teelichter

o Gliser

e Strohhalme

o Becher mit Wasser (fir jedes Kind)

Ein Teelicht wird in ein Glas gestellt und angezindet. Jedes
Kind bekommt einen Strohhalm. Damit saugen sie aus dem
Becher Wasser an (am besten hat jedes Kind seinen eigenen
Wasserbecher) und versuchen dann damit das ,Fever” zu
dschen. Der Abstand zum Teelicht kann variieren.

Bild: Jugendfeverwehr Baden-Wirttemberg




SCHOKOLADE AUSPACKEN

Material:
Eine Tafel Schokolade, die maglichst in Papier eingepackt ist,
Leitungspapier, Paketschnur, saubere/neue Feuerwehrhand-

schuhe, Helm und eventuell eine Jacke, einen Wiirfel, Messer
und Gabel

SPICLABLAUF:

Die Schokolade packt ihr in Zeitungspapier ein und verknotet diese
mit Paketschnur. Diesen Vorgang wiederholt ihr mehrmals.

WICHTIG:  Die Kinder sitzen um einen Tisch herum, reihum wird
Auf Allergien der nun gewiirfelt. Wer eine Sechs wiirfelt, darf den Helm
Kinder achten! aufsetzen, die Jacke und die Handschuhe anziehen und

dann mit Messer und Gabel beginnen die Schokolade

auszupacken. Die Finger diirfen weder beim Auspacken
noch beim Essen benutzt werden. Es darf also nur mit Besteck
gearbeitet werden.
Die anderen Kinder wiirfeln in der Zeit reihum weiter. Wiirfelt
das niichste Kind eine Sechs, muss das erste Kind Helm, Jacke
und Handschuhe ausziehen. Das niichste Kind zieht alles wieder
an und darf die Schokolade weiter auspacken.

Das Spiel ist zu Ende, wenn die Schokolade leer ist.

WER ERKENNT'S?

Das braucht ihr fiir dieses Spiel:

® Fiir jede Gruppe eine Laufkarte

® Fotos oder Bildausschnitte von Gegenstinden aus der
Feuerwehr (entweder nehmt ihr Fotos von Gegen-
stinden, dann ist es etwas einfacher, oder ihr nehmt
Ausschnitte aus dem Foto von einem Gegenstand)
Ein kleines Spielbiiro mit einem Tisch, einem Stuhl und
einem Stift

ABLAUF:

Teilt eure Gruppe in Kleingruppen mit je ungefdhr
3 Kindern auf.

Jede Gruppe bekommt zundichst ein Bild. Der Gegenstand,
der auf dem Foto abgebildet ist, muss von den Kindern
nun im Feverwehrhaus gesucht werden. Dafir diirfen sich
die Gruppen frei im Feverwehrhaus bewegen. Fiir dieses
Spiel werden auch die Gerdterdume der Fahrzeuge gedff-
net. Vorab solltet ihr jedoch noch einmal Verhaltensregeln
besprechen, beispielsweise wo sich die Kinder im Einsatz-
fall sammeln sollen usw.

Haben sie einen Gegenstand gefunden, melden sie sich
im Spielbiiro und sagen, wo sie den Gegenstand gefunden

WICHTIG:

Die Fahrzeughalle ist kein
Spielplatz!

Bitte vorher ganz klare Regeln
besprechen und auch das
Verhalten im Einsatzfalll

haben. Dieser wird
dann auf der Laufkarte
ausgestrichen und sie
bekommen ein neves
Foto und weiter geht
die Suche.

Welche Gruppe hat am Ende die meisten Gegenstinde
gefunden bzw. welche Gruppe war am schnellsten?

SCHNELL ZUM EINSATZ

Material:

e Sechs gebastelte Feverwehrautos aus Pappe in ver-
schiedenen Farben oder sechs Feuerwehr-Spielzeug-
autos
Einen Farbwiirfel (am besten entspricht er den Farben
der Autos/des Tonpapiers)

Material um ein Spielfeld (zum Beispiel Metaplankarten
oder Klebeband) zu gestalten

Luniichst werden die Feverwehrautos in den verschiedenen

Farben gebastelt. Dafiir mijssen sie ausgeschnitten, gefaltet und

dann geklebt werden. Auch die Beladung und Beschriftung des

Autos kann gestaltet werden.

Das Spielfeld besteht aus sechs Spalten und beliebig vielen

Spielfeldern. Am Ende des Spielfeldes wird ein ,Fever” symbo-

lisiert.

Die gebastelten Autos stehen beim Start ,im Feuerwehrhaus”,

Nun wird gewiirfelt. Die Farbe, die gewiirfelt wird, darf ein Feld

nach vorne riicken. Welches Feuerwehrauto schafft es, als erstes

am Einsatzort anzukommen?

Grundsiitzlich kann das Spiel auch fiir jedes Kind fir zv Hause

gebastelt werden. Dann werden aber kleine Kartons benétigt, in

denen das Spiel autbewahrt werden kann.

ARBCITSBLATT:
Schnell zum Einsatz - Vorlage
findet Ihr im Anhang 2



Bewegung tut jedem gut und ist gerade nach einem langen Schultag und den anschlieflenden Hausaufgaben pipeR e

sehr wichtig. Hiufig haben auch die Eltern nicht mehr die Maglichkeit Zeit mit den Kindern im Freien zu

verbringen oder sie beaufsichtigt draufien spielen zu lassen. Umso wichtiger ist es, dass den Kindern die Maglichkeit
geboten wird, im Dienst der Kindergruppe genug Bewegung zv bekommen und sich austoben zu kénnen. Besprecht das
im Vorfeld mit den Eltern, dass die Kinder in der passenden Kleidung zum Dienst kommen.

Falls ihr eine Wiese oder einen Bolzplatz in der Nhe habt und diesen nutzen kénnt, ist das ein groBer Vorteil. Wenn ihr allerdings den Hof der
Feuerwehr nutzt, dieser aber gleichzeitig auch als Parkplatz im Einsatz- und Dienstbetrieb dient, ist Vorsicht geboten. Dann solltet ihr euch vorab
zum Beispiel tber ein Schild Gedanken machen, welches ihr an die Hofeinfahrt stellen konnt, wenn ihr Gruppenstunde habt. Alternativ kénnt ihr
dafiir auch Pylonen/Verkehrsleitkegel nutzen.

DER SCHLAFENDE RIESE

Der Riese (der Fiinger) liegt auf der einen Seite des Spielfeldes
und tut so, als wiirde er schlafen. Die Zwerge laufen frei im
Wald (iiber das Spielfeld) herum und kommen dem Riesen
immer ndher. Irgendwann ruft die Spielleitung: , Der Riese
wacht aufl”

Der Riese springt auf und versucht so viele Zwerge wie maglich
2u fangen. Die Zwerge kénnen sich in einem Sicherheitsbereich
in Sicherheit bringen. Wer vom Riesen gefangen wurde, muss
dem Riesen in der niichsten Runde beim Fangen helfen. Es
gewinnt der Zwerg, der am liingsten auf dem Spielfeld bleibt.

EINSATZFAHRT

Material:

e Eine groBere Wanne, um
diese mit Wasser zu fiillen

o Mind. zwei kleine Eimerchen
o Iwei Bobbycars/Kettcars etc.

 Zwei groBe Eimer oder zwei grofiere Wannen

ABLAUF:

Bildet aus eurer Gruppe zwei gleich groe Mannschaften.
Aufgabe ist es, den kleinen Eimer an der groBen Wanne
mit Wasser zu fiillen und dann mit dem Bobbycar durch
einen Parcours zu fahren, um das Wasser in den gréBeren
Eimer zu fillen, dann schnell zuriick und das niichste Kind
aus der Mannschaft ist an der Reihe.

Welche Mannschaft schafft es, mehr Wasser in einer
bestimmten Zeit im groBen Eimer zu sammeln?

FEUERWEHR - SCHNITZELJAGD

Fiir diese besondere Form der Schnitzeljagd bendtigt ihr
verschiedene Gegenstinde aus einem Feuerwehrauto.
Diese Gegenstinde sollten klein und handlich sein und

natiirlich ungefahrlich fir die Kinder (Beispiele: Seilbeutel,
Handlampe, Warnweste. ...).

Die Gruppe wird in zwei Mannschaften aufgeteilt. Die erste
Mannschaft geht vor und verteilt unterwegs die Feuerwehr-
gegenstinde. Nach einiger Zeit startet dann die zweite
Mannschaft. Das Material wird so ausgelegt, dass die Kinder
der zweiten Mannschaft es finden konnen. Allerdings sollte
es nicht einfach nur mitten auf dem Weg liegen, sondern so
versteckt sein, dass die Kinder mit offenen Augen durch die
Gegend laufen und nach den Gegenstiinden suchen miissen.
Anhand der versteckten Materialien wird ihnen der Weg
gezeigt. Vielleicht ist es sinnvoll, wenn sich die Betrever
notieren, wo die Gegenstinde versteckt wurden, im Falle,
dass am Schluss etwas fehlt.

Die erste Mannschaft versteckt sich irgendwann an einem
geeigneten Platz. Die zweite Mannschaft sammelt die Gegen-
stiinde wieder ein und versucht die erste zu fangen bzw. zu
finden. Danach kann die Reihenfolge getauscht werden.

Das Spiel kann auch dazu genutzt werden, wenn man die
Kindergruppe an einen anderen Ort bringen mdchte (zum
Beispiel einen Grillplatz). Dann geht ein Erwachsener vor-
weg und verteilt die Sachen und die gesamte Kindergruppe
sucht den Weg.

NAMENSBALL

Material:
e Einen Ball

Die Kinder stellen sich im Kreis auf. Ein Kind geht in die
Mitte und wirft den Ball in die Luft, dabei ruft es den

Namen eines anderen Kindes. Das gerufene Kind versucht
den Ball zu fangen. Das Kind, welches den Namen gerufen
hat, nimmt den Platz des gerufenen Kindes im Kreis ein.
Hat das Kind den Ball gefangen, wirft es den Ball hoch und
ruft den nichsten Namen. Wurde der Ball nicht gefangen,
bleibt das vorherige Kind in der Mitte und ruft ein neues
Kind auf.




FEUERWEHRSTIEFEL-WEITWURF

Material:

o Alte Feuerwehr- oder Gummistiefel
® Feuverwehrleine

o Kreide

e Schwungtuch

VARIANTE 1:

Aus einer Feuerwehrleine wird eine Schnecke gelegt und in
die entstandenen Kreise werden Punkte geschrieben 5, 10,
15, ... (Der kleinste Kreis ergibt in der Regel am meisten
Punkte). Die Gruppe wird in zwei (oder mehr) Mannschaf-
ten aufgeteilt. Von der Startlinie aus versuchen die Kinder
auf das Ziel zu werfen. Welche Mannschaft hat am Ende
die meisten Punkte?

Es kann auch versucht werden, die Stiefel zu kicken.

VARIANTE 2:

Die Kinder werfen oder kicken den Stiefel soweit sie
konnen und markieren mit Kreide die Stelle. Jeder kann
mehrfach werfen und versuchen sich zu verbessern.
Achtung: Die Kinder sollte man darauf hinweisen, dass sie
erst werfen oder kicken dirfen, wenn sich keiner mehr im
Wurfbereich befindet.

VARIANTE 3:

Das Schwungtuch wird als Zielscheibe ausgelegt. Jede
Farbe ergibt eine andere Punkizahl.

Lusiitzlich knnen bei allen Varianten verschiedene
Wurftechniken ausprobiert werden: Riickwirts zwischen
den Beinen durch, riickwirts iiber die Schulter, wie beim
KugelstoBen etc.

HAUSNUMMERN-
SCHLAUCHKEGELN

Material:

* 9 Kegel oder Plastikflaschen, mit etwas Wasser
oder Sand gefilllt

e D-Schlduche

o Flipchart oder Tafel

ABLAUF:

Grofle Hausnummer |Kleine Hausnummer

Ziel ist es, sowohl eine groBtmagliche Hausnummer sowie

eine kleinstmdgliche Hausnummer zu kegeln. Jedes Kind hat
insgesamt 6 Wiirfe und es wird immer der Reihe nach gekegelt.
Eingetragen wird, wie viele Kegel gefallen sind. Das Kind kann
selber entscheiden, wo es die Zahl eintriigt. Werden keine Kegel
getroffen, muss entweder bei der kleinen Hausnummer eine 9
oder bei der groBen Hausnummer eine 0 eingetragen werden.
Am Ende des Spiels gibt es zwei Gewinner. Einer bei den grofien
Hausnummern und einen bei den Kleinen.

KUGEL DURCH DEN SCHLAUCH

Material:
e Ein Schlauch
e Eine Kugel oder einen Golfball

ABLAUF:

Die Kinder haben gemeinsam die Aufgabe, eine Kugel
durch einen Schlauch zu beférdern. Dieser wird dabei um
und Giber verschiedene Hindernisse zu einem Parcours
gelegt. Am besten teilt ihr die Gruppe in mehrere Mann-
schaften und stoppt die Zeit, um am Ende einen Sieger
ermitteln zu kénnen.

WAS IST ZU BEACHTEN:

Im Voraus muss iiberpriift werden, ob die Kugel durch den
Schlauch passt. Durch einen C-Schlauch passt beispielsweise
ein Golfball. Mit den Kupplungen solltet ihr aufpassen,
damit sich kein Kind verletzt. Allgemein ist zv empfehlen,
diese Ubung mit Handschuhen durchzufithren. Im Verlauf
sollte auBerdem darauf geachtet werden, dass alle Kinder
an dem Prozess beteiligt sind.

SCHATZSUCHE
Material: Hinweils:

e Einen Schatz, am besten in Sollte das Wetter an dem
Die Kegel/Plastikflaschen werden aufgestellt. Der Abstand einer Kiste oder Truhe Tag schlecht sein, lisst sich

zur Wurflinie sollte der Linge des D-Schlauches entsprechen. o Hinweise um den Schatz eine Schatzsuche quch im
Auf dem Flipchart wird folgende Tabelle aufgezeichnet und die zu finden Feverwehrhaus

Namen der Kinder eingetragen: VORBEREITUNG: durchfishren.

o Hinweise fir die Kinder
vorbereiten (Maglichkeiten: den Weg zum Schatz in




Bild: Kindergruppe Brackenheim

Bild: Firekids Waiblingen

eine Karte einzeichnen; eine Schatzkarte frei zeichnen;
Hinweise zu Orten auf dem Weg notieren; mit Fotoaus-
schnitten oder Ritseln arbeiten oder Aufgaben auf dem
Weg einbauen, die gemeinsam zu ldsen sind, um den
nichsten Hinweis zu bekommen).

o Schatzkiste vorbereiten

o Am Tag der Durchfihrung: Hinweise verteilen

und den Schatz verstecken.

DURCHFUHRUNG:

Um die Kinder auf die Aufgabe einzustimmen, ist es schon,
wenn man ihnen zum Einstieg eine Geschichte erzihlt oder
wenn sie einen Brief bekommen, in dem sie ihre Aufgabe
erkldrt bekommen. Der Brief lag natiirlich einfach schon
im Feverwehrhaus, als die Betrever vor der Gruppen-
stunde eingetroffen sind. Anhand der Briefe und Hinweise
haben die Kinder die Aufgabe, den Schatz zu finden.
Darauf zu achten ist, dass alle Kinder am Spiel beteiligt
werden und nicht immer nur die Schnellsten.

Haben die Kinder die Schatzkiste gefunden, wird der
Schatz natiirlich verteilt.

KINDER in der Feverwehr

TANNENBAUM-
SCHLAUCHKEGELN

Material:

9 Kegel oder Plastikflaschen,
gefillt mit Wasser oder Sand

o Schliuche

* Flipchart oder Tafel

ABLAUF:

Fiir das Spiel werden mindestens zwei Mannschaften ge-
bildet. Pro Mannschaft wird ein Tannenbaum, der wie folgt
aussieht, auf ein Flipchart gemalt:

1
29
333
4444

55555
66
717
38

9

Die Mannschaften kegeln immer abwechselnd.

Auf dem Spielfeld werden requlir neun Kegel aufgestellt.
Die Anzahl der umgefallenen Kegel wird im Tannenbaum
abgestrichen. Ist die Anzahl bereits durch vorhergehende
Spieler abgestrichen worden, verfillt der Wurf und die
nichste Mannschaft ist an der Reihe.

Ziel der Mannschaften ist es, schnellstmaglich den
vollstindigen Baum ,abzukegeln”.

Natirlich konnen auch andere Formen anstelle des
Tannenbaums verwendet werden und dementsprechend die
Lahlen angepasst werden.
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Auch die Feverwehr bietet verschiedene Maglichkeiten fiir Kooperationen. Geht auf Verantwortliche der Einsatz- oder
Altersabteilung zu, moglicherweise gibt es neve Zugiinge fiir die Kinder, um zu lernen, was Feverwehr alles zu bieten hat.
Maglicherweise ist eure Feverwehr auf einen oder mehrere Schwerpunkte spezialisiert, hat einen Musik- oder ABC-Zug
oder hat beispielsweise ein Feverwehrmuseum, was durch eine interne Kooperation niihergebracht werden kann.

Nicht immer muss man nach aufien gehen und Neues kennenlernen, schaut doch erst mal intern, welche Mdglichkeiten ihr bei euch in der
Feuerwehr habt. Wir haben euch hier einige Ideen zusammengetragen. Vielleicht hat eure Feuerwehr noch anderer Dinge zu bieten?!

EXPERTENRUNDE

Die Feuerwehren leben von unterschiedlichen Personen, die
fiir besondere Themen und Aufgabenbereiche zustiindig sind
oder besondere Posten innehaben. Atemschutzbeauftragte,
Kommandanten, Gerdtewarte, Obmann der Alterswehr...
Ladet eine dieser Personen doch einfach mal zu einer gemiit-
lichen Fragerunde in die Gruppenstunde ein.

Bereitet mit den
Kindern einige Fragen vor und besprecht auch im Voraus mit
der entsprechenden Person, was ihr erwartet. Achtung: Nicht
alles, was manche Leute zum Beispiel im Einsatz erlebt haben,
ist fir die Ohren der Kinder tauglich. Gerne kann die Person
Material zum Anfassen und anschauen mitbringen. Sprecht
euch einfach im Voraus gut ab!
So konnen die Kinder auch mal andere Bereiche der Fever-
wehr kennenlernen und kénnen zum Beispiel bei einem
Gespriich mit dem Altersobmann auch erfahren, wie sich
die Feverwehr von frisher zu heute veriindert hat. Auch
gemeinsame Ausflige zum Beispiel in die Atemschutzstrecke
oder in den Tierpark gemeinsam mit der Altersabteilung
sind denkbar.

MUSIKZUG

Einige Feverwehren haben zum Beispiel einen Musikzug.

Eventuell besteht hier eine Maglichkeit fiir eine kleine

Lusammenarbeit.

Ideen:

® Instrumente einfach mal ausprobieren

o Gemeinsames Musizieren (eher nicht mit den Instru-
menten des Musikzuges aber zum Beispiel mit Orff-
Instrumenten oder Boomwhackers)

® Rasseln oder Trommeln basteln
o Gemeinsam ein Stiick einstudieren und am Elternnach-
mittag oder am Tag der offenen Tire prisentieren

o Bodypercussion

Fragt doch einfach mal bei eurem Musikzug an, ob etwas
gemeinsam gemacht werden kann.

UBUNG MIT DER
EINSATZABTEILUNG

Bei einer Ubung der Einsatzabteilung konnen die Kinder als
vermisste und verletzte Personen eingesetzt werden. Auch
fiir die Akfiven ist es eine besondere Aktion, wenn sie bei
einer Ubung nicht nur nach Dummys suchen mijssen.

Abgerundet werden konnte die Aktion mit einem kleinen Grill-
fest. Oder ladet einfach die Eltern zum Zuschauen mit ein.

Natiirlich kannen auch Ubungen gemeinsam mit der Jugend-
gruppe der Jugendfeuerwehr durchgefiihrt werden, beispiels-
weise um sich kennenzulernen, falls ein Wechsel von der
Kinder- in die Jugendgruppe ansteht.

WICHTIGe HINnwelse:

® Trefft bereits bej der Planung mi
i . g mit dem Gruppenfiih
dem Ubungsleiter genaue Absprachen! premier b
. il:levor ||:1r mit euren Kindern an der Ubung teilnehmt, sollfet
reuch in einer Gruppenstunde mit dem T ,
auseinandergesetzt haben Bl

. ) -
5:?3;32;1:3::?( :{r:zel(r:ﬂ::i; l(11ie aktiven Feuerwehrleute vor
. c\:\gf;(tiszre aktiven Kameraden darquf hin, wie sie sich mit
e dern_verhahen sollen. Die Kinder sollen keinesfalls
: gs.o er einen SEhrecken bekommen!
J (?JZ 'i(;ﬂdl:e;blzl cﬂerAltJbunghnichr im Rauch verstecken — ver-
Sjmulqﬁons.schiﬁj er::)msc utzmasken (mit Atemschutz-
® Versteckt die Kinder mindestens zu zweit —

o Erkli'irr den Kindern in Ruhe die Situation e
passieren wird und wie die (bung abliuft

* Seid wihrend der Ubung immer j )
e g immer in der Niih
regelmaflig nach den Kindern, She undschal

niemals alleine
rkléirt, was




KINDER in der Feverwehr

Der Sozialraum vor Ort bietet vielfiltige Maglichkeiten, um ein spannendes und abwechslungsreiches
Programm aufzubauen. Auflerdem ist die Zusammenarbeit mit anderen Organisationen und Partnern wichtig,

um Verbindungen zv kniipfen.

Die Kinder erfahren so den Blick Gber den Tellerrand, sie lernen ihren Ort
kennen und wertschétzen und bekommen einen Einblick in Betriebe und

Organisationen, den andere eventuell so nicht bekommen.

Zum Sozialraum gehdrt es auch diesen einfach mal zu erkunden.

Eventuell kinnt ihr eine Ortsralley machen oder ihr macht einfach mal
einen Ausflug an den Bach, baut einen Staudamm oder Wasserrdder

und schaut, welche Tiere dort leben usw.

Haltet einfach mal die Augen offen und schaut, was euer Ort fir die

Kinder alles zu bieten hat.

SOZIALRAUM UND
NETZWERKARBEIT

Schaut hierfiir auch mal in den Reihen eurer

Kameraden - wer arbeitet wo?

Wen KAnNh mAN BesucHen:

e Besuch beim Birgermeister

e Schornsteinfeger

o Metzger

® Biicker

e Biicherei

e Kldranlage

e Theater oder Veranstal-
tungshaus im Ort

e Druckerei der Zeitung

o Leitstelle

e Atemschutzsirecke

e Sportplaiz/Aktion
mit dem Sportverein
(zum Beispiel bei der

Vorbereitung auf den
Stadtlauf)

Erkundigt euch im Landkreis,

wer noch eine Kindergruppe

hat. Nehmt Kontakt quf —

eventuell ldsst sich jo mal
was gemeinsam machen
oder s entsteht darays eine
Partnerschaft iiber lingere
Zeit. Auch als Austauschplat-
form unter den Betrevern ist
das wichtig.

ERSTE HILFE
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Material:
o Alte Verbandkisten mit Verbiinden
o Verschiedene Pflaster

 Matten zum Unterlegen bei der stabilen
Seitenlage und Decken fir den Warmeerhalt

Lusammen mit einer Rettungsorga-
nisation kann eine kleine Einheit

zur Ersten Hilfe gemacht werden.
Grundsdtzlich kann man das auch
alleine machen, wenn aber jemand
anderes dazu kommt, motiviert das
die Kinder zusdtzlich. Dabei geht

es um Pflaster kleben, Verbiinde
anlegen und die einfache stabile
Seitenlage auszuprobieren. Mehr
missen die Kinder in der Kinder-
gruppe noch gar nicht kennenlernen.
Hierfiir kannen Kuscheltiere aber
auch andere Kinder verbunden
werden. Eine Aktion, die immer viel Spaf} mit sich bringt.

Die Pflaster sollten nicht zu alt sein, da diese dann nicht

Bild: Minifeverwehr Ebershach

mehr kleben. Zudem solltet ihr euch informieren, wenn die
Kinder sich gegenseitig verarzten, ob ein Kind sensitive
Pflaster bendtigt, um starke Rétungen und allergische

Reaktionen auf der Haut zu vermeiden.
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BESUCH BEI ANDEREN
BLAULICHTORGANISATIONEN

Neben der Feuerwehr gibt es andere Blaulichtorganisationen
wie das THW, die Rettungsdienste und die Polizei - auch

die DLRG oder Wasserwacht gehdren dazu. Erarbeitet ge-
meinsam mit euren Kindern, was die Aufgaben der anderen
Organisationen sind und vereinbart dann einen Termin zur
Besichtigung und zum Kennenlernen der anderen Organi-
sationen, die es in eurer Nahe gibt. Das muss nicht alles
auf einmal sein. lhr konnt euch zuniichst auch nur mit einer
anderen Organisation beschdftigen und diese besuchen und
im kommenden Jahr legt ihr den Fokus auf die ndchste. So
werden die Kinder nicht véllig iberfordert mit zu vielen
Austliigen auf einmal und bringen die Organisationen nicht
durcheinander.

Fragt doch auch mal an, ob die andere Organisation auch
eine Kindergruppe haben - dann kénnen die euch mal
besuchen kommen und eventuell ergibt sich daraus eine
lingere Kooperation.

BETEILIGUNG AN DER

GEMARKUNGSPUTZEDE,
KREISPUTZEDE, ...

In vielen Stiidten, Gemeinden und Kreisen finden zu
Beginn des Friihjahres verschiedene Aktionen stait, um die
Natur von Schmutz und Mll zu befreien. Informiert euch
dariber, ob es so etwas in eurer Gegend auch gibt.

Mit der Kindergruppe kann man dabei super teilnehmen
und die Kinder lernen schon friih, Verantwortung fir die
Natur und die Umwelt zu ibernehmen.

Fiir eine solche Aktion solltet ihr aber geniigend Betrever
dabei haben, damit ihr mit den Kindern Kleingruppen
bilden konnt. Besprecht davor ganz klar die Regeln.
Tretet an diesem Tag einheitlich (mit euren Westen,
T-Shirts, Kappen...) auf, damit ihr von aufien als Gruppe
erkennbar seid. So kannt ihr gleichzeitig ohne viel
Aufwand Offentlichkeitsarbeit betreiben.

BETRIEBE BESUCHEN - EIN BLICK
HINTER DIE KULISSEN

Die Feuerwehr wirbt mit viel Kompetenz, da vor allem in
den Freiwilligen Feuerwehren viele Leute mit unterschied-
lichen Berufen sind. Von dieser Vielfalt kann bereits die
Kindergruppe profitieren.

Fragt doch einfach mal bei euren Kameraden an, ob ihr
mit der Kindergruppe im Betrieb vorbeikommen kdnnt
und mehr Gber den Beruf erfahren dirft. Auch ande-

re Betriebe in eurem Ort kann man sicher besuchen.
Vielleicht gibt es die Moglichkeit mal bei einem Béicker
in die Backstube zu gehen und Brétchen zu backen oder
beim Metzger eine eigene Wurst zu machen und diese
anschlieBend zu grillen.

Schornsteinfeger, Tierpfleger, Kehrmaschinenfahrer, jemand
der beim Zeitungsverlag arbeitet... Der Kreativitit sind hier
keine Grenzen gesetzt.

Achtet hierbei auch auf die Interessen eurer Kinder und
lasst sie Gberlegen, was sie interessiert, welche Berufe und

Firmen sie kennen usw.

Bilder: Kindergruppe Brackenheim
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KINDER in der Feverwehr

Im Bereich der Kindergruppen bekommt das Einbeziehen der Eltern und Familien einen ganz anderen Schwerpunkt als in
der Jugendgruppe. Wir arbeiten mit Kindern zusammen und das heifit, dass wir gleichzeitig avtomatisch mit ihren Eltern

zusammenarbeiten.

Der regelmdBige und persdnliche Kontakt ist duBerst wichtig. Beim Bringen und Abholen an den Dienstabenden sollte der kurze Austausch mit den
Eltern maglich sein, denn die Eltern wollen schlieBlich wissen, wem sie ihr Kind anvertrauen. Informiert die Eltern regelmdfig Gber das, was ihr in
Lukunft geplant habt und berichtet dariiber, was alles gelaufen ist. Bezieht die Eltern und Familien mit ein. Zum Beispiel als Begleitpersonen bei
Ausfligen, besucht maglicherweise manche Elternteile bei ihrer Arbeit (wenn sie denn etwas Besonderes arbeiten) oder veranstaltet einen Eltern-
Kindernachmittag. Der Fantasie sind hierbei keine Grenzen gesetzt. Das Vertrauen der Eltern ist elementar, damit sie ihre Kinder gerne und mit
einem guten Gefihl zu euch in die Feuerwehr bringen.

Bild: Minifeverwehr Ebershach

BASTELNACHMITTAG

Entweder ihr bietet einen themenori-
entierten Bastelnachmittag an (zum
Beispiel um Laternen zu basteln)
oder ihr macht einfach einen offenen
Bastelnachmittag. Dafir misst ihr
euch im Voraus Gberlegen, welche
Bastelangebote ihr den Kindern machen wollt und welches
Material ihr dafiir braucht. Eventuell misst ihr Vorlagen
dafiir vorbereiten oder auch schon aufmalen. Schaut, dass
ihr an dem Tag geniigend Scheren und Kleber sowie Tisch-
unterlagen dahabt. Eventuell sind auch Bastelschiirzen
ratsam.

Vor St. Martin konnt ihr zum Beispiel gemeinsam Laternen
basteln, vor Weihnachten Weihnachtsdeko oder ihr bastelt
einfach Deko fiir den Raum eurer Kindergruppe. Das Ziel
ist es, ein Angebot fiir eure Kinder gemeinsam mit ihren
Eltern zu machen.

Schaut hierzu im Kapitel Kreativangebote nach!

ELTERNABEND

Elternabende sollten in regelmiBigen Abstdnden stattfin-
den. Dabei reicht die Breite von reinen Informationseltern-
abenden bis hin zu themenbezogenen Elternabenden (zum
Beispiel vor einem Ausflug oder der Ubernachtung im
Feuerwehrhaus). Leider dirfen wir uns dabei nichts vor-
machen: Mit einem Elternabend erreichen wir in der Regel
die Eltern, mit denen wir sowieso schon im Austausch
stehen. Lasst euch davon aber nicht entmutigen!

Einen Elternabend sollte man ziemlich intensiv vorbereiten.
Luniichst solltet ihr in eurem Team sammeln, welche Themen
prisent sind und angesprochen werden sollen. Teilt danach
auf, wer welchen Part Gbernimmt und vorbereitet. Wenn ihr
nach einem Termin schaut, wire es schon, wenn die gesamte
Betreuermannschaft anwesend sein konnte, um sich person-
lich den Eltern vorzustellen, und haltet Ricksprache mit
eurem Kommandanten beziiglich des Termins.

Plant an dem Abend im Voraus geniigend Zeit ein, damit
ihr alles in Ruhe vorbereiten kdnnt und nicht in Stress
geratet. Plant aulerdem danach noch geniigend Zeit

ein, um in Ruhe mit den Eltern zu reden und am Schluss
gemeinsam aufzurdumen. In everem Team solltet ihr die
Veranstaltung reflektieren und gemeinsam iberpriifen,
was gut gelaufen ist und was eventuell beim néchsten Mal
besser gemacht werden kann.

CHECKLISTE ELTECRNABEND:
Termin
Raumlichkeit
Themen
Verteilung der Themen auf alle Betreuer
Priisentationsmedien
Einladung an den Kommandanten und die Eltern
Versorgung
Tischordnung an dem Abend

4




FAMILIENNACHMITTAG

Wichtig bei solchen Veranstaltungen ist immer, dass ihr mit
geniigend Vorlauf eine Einladung — mit der Bitte um Riick-
meldung — verschickt. Die Riickmeldung ist fiir euch wichtig,
damit ihr zielgerichtet und realistisch planen kénnt.

VARIANTE 1:

Ladet alle Kinder und ihre Familien zu einem gemiitlichen
Nachmittag ein. Ihr konnt gemeinsam picknicken oder
einfach so gemiitlich den Nachmittag verbringen. Eventuell
kann auch jeder etwas fir ein Buffet mitbringen.

Hierbei geht es nicht darum, Inhalte zu vermitteln,
sondern sich gegenseitig kennenzulernen und ins Gespriich
zu kommen.

VARIANTE 2:

Gestaltet gemeinsam mit den Kindern und ihren Familien
einen Nachmittag rund um das Thema Brandschutzerzie-
hung. Lasst die Eltern und die Kinder z.B. ein Feuer mit
einem Feuverloscher loschen (Brandsimulator), Gbt mit den
Eltern, wie man einen Notruf absetzt, erkldrt ihnen das
System der Freiwilligen Feuerwehr, lasst euch von ihnen
zeigen, wie sie eine Kerze mit einem Streichholz anziinden
und besprecht danach die Gefahren und gebt gegebenenfalls
Hinweise. Sicherlich werden so auch noch einige Fragen der
Eltern kommen. An einem solchen Nachmittag kénnt ihr
wichtiges Wissen vermitteln, ohne dass es langweilig wird.

VARIANTE 3:

Bildet aus allen Familien mit Kindern Kleingruppen bzw.
Mannschaften, in denen sie dann verschiedene Stationen ab-
arbeiten mijssen. Im Voraus misst ihr euch Gberlegen, welche
Spielstationen ihr anbieten wollt. Wichtig ist, dass die Kinder
und die Eltern gefordert sind und keiner durchweg Vor- oder
Nachteile hat. Nach der Siegerehrung lasst ihr den Nachmittag
gemeinsam zum Beispiel beim Grillen ausklingen.

Diese Variante bendtigt viel Zeit zum Vorbereiten und einige
Leute, die euch bei der Umsetzung unterstiitzen. Eine Mdglich-
keit wiire auch, dltere Jugendliche aus der Jugendfeverwehr
an den Stationen einzubeziehen. Nicht alle Stationen missen
zwingend etwas mit dem Thema Feuerwehr zu tun haben.
Hier geht es um Spiel und SpaB und Kooperation.

VARIANTE 4:

Die Kinder, die bei euch in der Kindergruppe sind, zeigen
ihren Familien die Feuerwehr. Das kdnnt ihr in den
Diensten davor schon spielerisch mit den Kindern erarbei-
ten. An dem Tag seid ihr quasi nur zur Unterstiitzung da
und um spezielle Fragen der Erwachsenen zu beantworten.
Die Kleinen werden richtig stolz sein, wenn sie ihren Eltern
Jihre” Feuerwehr erklren konnen.

VARIANTE 5:

Verbindet einen Familiennachmittag mit einer kurzen
Infophase nur fir die Eltern. Begriifit Kinder und Eltern
gemeinsam und teilt dann die Kinder und Erwachsenen
fir einen gewissen Zeitraum (schaut, dass ihr euch

kurz und knapp haltet). Die Eltern bekommen einen
kurzen Einblick in eure Arbeit und zentrale Themen der
Kindergruppe. Vermutlich erreicht ihr so mehr Eltern,
als wenn ihr einen separaten Elternabend veranstaltet.
Wiinschenswert wiire es, wenn hier der Kommandant mit
anwesend sein kinnte. Wiihrend dieser Zeit kénnen die
Betreuer der Kindergruppe mit den Kindern ein Pro-
gramm durchfihren. Im Anschluss daran kann man noch
gemeinsames Programm machen.

GEMEINSAMER KOCHABEND
MIT DEN ELTERN
Uberlegt euch mit den Kindern s%

P N

zusammen, welches Menii
gemeinsam mit den Eltern ge-
kocht werden soll. Dazu gehért
natiirlich eine Vorspeise und
ein Nachtisch. Jedes Kind darf
dazu einen Vorschlag machen,
iber den dann abgestimmt wird. Gemeinsam mit den
Kindern gestaltet ihr die Einladung mit der Bitte um eine
verhindliche Rickmeldung, damit ihr verniinftig planen
und einkaufen kénnt. Schreibt auch schon in die Ein-
ladung, was gekocht werden soll, falls es Vegetarier oder
Allergiker gibt.

Teilt an dem Abend die Familienmitglieder etwas auf und

besprecht, wer fiir
was zustindig ist
und schon kann
ein schoner Abend
mit leckerem
Essen beginnen.
Wihrend des Ko-
chens hat man die
Maglichkeit, sich
gegenseitig etwas
kennenzulernen
und die Kinder
sind ebenfalls

an dem Prozess
beteiligt.

Bild: Minifeverwehr Ebersbach




KINDER in der Feverwehr

Wer kennt es nicht: Man hat alles ganz genau geplant und dann ist man doch fiinf Minuten zv frish mit
dem Programm fertig und hat noch wenige Minuten zu iiberbriicken?

Oder: Was uns bei der Feuerwehr natiirlich auch passieren kann, es ist ein Einsatz und ihr misst spontan die Zeit Gberbriicken. Das kann berall mal
vorkommen. In diesem Kapitel haben wir ganz unterschiedliche Spielideen gesammelt — genau fir diesen Fall. Es handelt sich hierbei um Spiele, die

sich schnell und in der Regel ohne viel Aufwand umsetzen lassen.

»DIE FEUERWEHR LOSCHT
MIT KETCHUP DAS FEUER“-
FEUERQUATSCHGESCHICHTEN

Alle Kinder sitzen in einem Kreis, es gibt einen Erzéhlball
(oder einen anderen Gegenstand, der herumgereicht werden
kann). Derjenige, welcher den Ball in der Hand hat, darf die
Quatschgeschichte weitererzihlen.

Um den Kindern den Anfang zu erleichtern, kann es sinnvoll
sein, dass die Betrever mit der Geschichte beginnen. Wenn
der Betreuer Quatsch erzihlt, sollen die Kinder ihn darauf
hinweisen und korrigieren. Es kann auch sein, dass die Kin-

der lieber nur der Quatschgeschichte der Betreuer zuhdren
wollen. Dann ist eure Kreativitiit gefragt.

Um es fiir euch etwas einfacher zu machen, knnen die
Kinder auch vor Beginn verschiedene Worter (ohne jegliche
Vorgabe) aufschreiben. Die Aufgabe der Betreuer ist es
dann, alle Begriffe der Kinder in ihre Quatschgeschichte
einzubauen. Am besten bekommt jedes Kind eine Karte oder
ein Stiick Papier, worauf es seinen Begriff schreibt. Jedes
Kind hiilt dieses vor sich oder ihr legt es in die Mitte, dass
jeder die Begriffe gut lesen kann. Wenn das Wort genannt
wurde, wird es auf den Boden gelegt oder umgedreht und
gilt als abgearbeitet.

DREI GEWINNT

Legt aus Feuerwehrleinen ein Spielfeld auf den Boden, das
aus neun Quadraten besteht. Teilt dann eure Kids in zwei
Mannschaften ein. Eine Mannschaft bekommt beispielswei-
se blave Westen, die andere griine.

Beide Mannschaften stellen sich jeweils hintereinander
hinter der Startlinie auf. Auf ein Kommando rennen die

jeweils ersten Kinder los und legen ihre Weste in ein Quad-

rat. Dann laufen sie zuriick zu ihrer Mannschaft, schlagen
den Nichsten ab und dieser lduft los. Welche Mannschaft
schafft es als erste eine Reihe aus drei Quadraten
(waagrecht, senkrecht oder diagonal) zu befillen?

VARIANTE:

Um das Spiel etwas ruhiger zu gestalten, teilt ihr ebenfalls
zwei Mannschaften ein. Diesmal sind aber die Kinder die

Spielsteine und die beiden Mannschaften ,befiillen” die
Felder abwechselnd nacheinander. Die Mannschaften kon-
nen sich beraten und stellen dann jeweils ein Kind in ein
Feld. Dann kommt die andere Mannschaft dran. Gewonnen
hat die Mannschaft, die zuerst drei Quadrate (waagrecht,
senkrecht oder diagonal) befillt hat.

EINSATZLEITER — WIE HOCH
IST DAS FEUER?
In der ersten Runde Gbernimmt der ,

Gruppenleiter oder ein Betrever die

Funktion des Einsatzleiters.

Dieser steht auf der einen Seite des

Spielfeldes. Die Kinder stehen auf der

gegeniiberliegenden Seite. Die Kinder

rufen: ,Einsatzleiter - wie hoch ist

das Fever?”

Dieser antwortet beispielsweise: ,Das Feuer ist 12 Meter
hoch” — oder eine andere, beliebige Hohenangabe.

Die Kinder fragen: ,Und wie kénnen wir es loschen?”

Eine mdgliche Antwort des Einsatzleiters: ,Indem ihr alle
auf einem Bein hiipft” (Bei den Aufgaben sind der Kreativi-
tiit keine Grenzen gesetzt).

Das Kind, welches am schnellsten mit der angegebenen
Bewegungsform beim Einsatzleiter ankommt, ist der niichste
Einsatzleiter.

HYDRANTENFANGEN

Hierbei handelt es sich um ein Fangspiel, das am besten
drauflen gespielt wird.

Es gibt einen Fénger, der versucht alle Kinder zu fangen.
Wer gefangen wird, verwandelt sich umgehend in einen

Hydranten. Dazu muss das Kind mit geschlossenen Beinen
auf einer Stelle stehen bleiben und die Arme links und
rechts schulterbreit vom Korper wegstrecken. Um befreit

zu werden, miissen es zwei noch freie Kinder kurz je an
einem Arm halten bzw. beriihren. Sind alle Kinder gefangen
worden, hat der Finger das Spiel gewonnen.
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KLelne LUCKenFULLeR,

FEUERWEHR-MASTERMIND

Material:

Bilder von Helm, Strahlrohr, Stiefel, Pylon, ;
Handfunkgerit, Verteiler, Hydrantenschild  {FsFs i %
. o e
jeweils 8x (am besten laminiert ihr diese Wy
ein, dann konnt ihr sie dfter verwenden)

ihr kénnt anstatt der Bilder auch die

Gegenstiinde verwenden (wenn ihr so viele habt).

Punkte in rot, griin und weifl — diese kannt ihr aus
Papier ausschneiden

Kisten oder Wannen, hinter denen die Spielleitung eine
Reihenfolge legt, die die Kinder nicht sehen dirfen

SPICLVERLAUF:

Die Kinder haben die Aufgabe, dieselbe Reihenfolge der
Bilder/Gegenstinde zu erraten, wie sie die Spielleitung
gelegt hat. Zu Beginn legt die Spielleitung vier Bilder in eine
Reihenfolge — jedes Bild darf dabei nur einmal vorkommen.
Das erste Kind beginnt und legt die Bilder in beliebiger
Reihenfolge. Die Spielleitung legt danach neben die Reihe

LF VERSENKEN die roten, griinen und weiflen Punkie.
WEISSER PUNKT = dos Bild kommt in der

Reihe vor, ist aber am falschen Platz

Jeder Spieler braucht einen Bogen mit zwei Spielfeldern.

Auf dem oberen Spielfeld positioniert jeder Spieler seine
Fahrzeuge, indem er entsprechend der angegebenen Felder GRUNER PUNKT = dos Bild ist richtig und liegt

Kreuze setzt: am richtigen Platz

ZU PoSITIONIGREN GIBT €S: ROTER PUNKT = dos Bild kommt in der Reihe
nicht vor

ZWel KDOW = e 1 Feld

Das nchste Kind ist an der Reihe und legt wieder eine

DREI MTW = je 2 Felder neue Reihenfolge. Dabei beachtet es die Hinweise durch

CINLF =3 felder die Punkte. Liegt die Reihenfolge bereit, bewertet die
Spielleitung diese wieder mit den farhigen Punkten. Es

€1Ne DL = 4 Felder wird so lange gespielt, bis die Kinder die richtige

Reihenfolge erraten haben.
Wenn ihr es etwas schwieriger haben wollt, dann legt ihr
mehr Gegenstiinde in die Reihe.

Danach beginnt ein Spieler und nennt ein
HiInweils: Feld (zum Beispiel 3F) und zeichnet an
Wenn ihr die Bégen ein- dieser Stelle ein Kreuz in den anderen,
laminiert und dann mit leeren Spielplan. Der Gegner schaut in
wasserldslichen Stiften seinem Spielplan und antwortet, ob es ein
drauf schreibt, kennt ihr dos Treffer war oder nicht. War es ein Treffer,
Material mehrfach nutzen, umkringeln beide Spieler das Kreuz. Wenn
es ein Treffer war, darf der erste Spieler er-
neut nach einer Stelle fragen. War es kein Treffer, ist der
andere Spieler an der Reihe.

Liel ist es, alle Autos des Gegners zu treffen.

pen SPICLPLAN:
LF Versenken - Den Spielplan
findet Ihr im Anhang 3
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RASANTE EINSATZFAHRT

Alle Kinder sitzen im Kreis entweder auf Stishlen oder auf
dem Boden.

Die Spielleitung beginnt zu erzdhlen:

,Das Feuerwehrauto ist voll besetzt, die Tiiren werden
zugeschlagen. Die Fahrertir (in die Hande klatschen), die
Beifahrertiir (in die Hinde klatschen) und die Tiiren zum
Mannschaftsraum (zweimal in die Hande klatschen). Dann
kann die Fahrt losgehen (auf die Oberschenkel klatschen).
Direkt nach der Ausfahrt aus dem Feverwehrhaus kommt
eine scharfe Rechtskurve (Kérper nach rechts lehnen).
Weiter geht die Fahrt (auf die Oberschenkel klatschen).
Am Strafienrand steht ein Junge und macht Fotos vom
vorbeirauschenden Feuerwehrauto (Fotoapparat darstellen
und klick, klick, klick machen).

Die Fahrt geht weiter — doch die Ampel direkt vor uns
schaltet auf Rot: wir miissen bremsen (den Korper nach
vorne lehnen — langsamer auf die Oberschenkel klopfen).
Wir schauen nach links (Kopf nach links drehen) und

nach rechts (Kopf nach rechts drehen) — die Kreuzung ist
frei und die Fahrt kann weiter gehen (schneller auf die
Schenkel klatschen). Die Strafie wird unebener, wir fahren
durch ein Schlagloch (Korper durchschiitteln) und noch ein
Schlagloch (Kérper durchschiitteln) (weiter auf die Ober-
schenkel klatschen). Am StraBenrand steht ein Kind und
hilt sich die Ohren zu und weint (Ohren zu halten und die
Augen reiben). Danach folgt eine Linkskurve (Kérper nach
links lehnen) und der Einsatzort ist nun in Sicht.

Es sind noch 10 Meter 9, 8 (abwirtszdhlen und immer
schneller auf die Oberschenkel klopfen). Geschafft — wir
sind am Einsatzort angekommen. Der Kommandant war
schon vor Ort und winkt ab: Fehlalarm.

RAUCH, WASSER, FEUERALARM

Vor Beginn des Spieles verteilt ihr
Stiihle oder andere Gegenstiin-
de, auf denen die Kinder sitzen
konnen (zum Beispiel gewickelte
Schlduche etc.).

Folgende Kommandos
gibt es:

RAUCH: Alle Kinder miissen sich auf den Boden legen
WASSECR: Jedes Kind setzt sich auf einen Stuhl

(oder etwas anderes) und die Fiifle diirfen den Boden
nicht beriihren

KINDER in der Feverwehr

FEUCRALARIM: Dic Kinder stellen sich

in Zweierreihen an der Tiir auf.

Die Kinder rennen durch den Raum. Die Spielleitung gibt
ein Kommando. Alle Kinder miissen dieses ausfihren. Man
kann das Spiel als Wettkampf spielen. Das Kind, welches das
Kommando am langsamsten ausfihrt, ist raus. Oder man
spielt es einfach, damit sich die Kinder etwas auspowern.

RETTE SICH, WER KANN

Fiir dieses Spiel braucht ihr nur einen Raum oder einen
Hof mit etwas Platz. Vor Spielbeginn legt ihr den sicheren
Bereich fest — diesen konnt ihr auch durch eine Linie auf
dem Boden kennzeichnen.

SPICLVERLAUF:

Der Fiinger steht in der Mitte. Die anderen Kinder stehen
um ihn herum und beriihren den Fnger mit einem Finger.
Der Fiinger erzihlt eine kurze, abenteuerliche Geschichte.
In der Geschichte muss der Satz ,Rette sich, wer kann”
vorkommen. Fillt der Satz, miissen alle Mitspieler davon-
laufen und versuchen, so schnell wie méglich in den siche-
ren Bereich zu gelangen. Der Fanger versucht natiirlich,
ein anderes Kind zu fangen. Wer gefangen wird, ist der
nichste Fiinger und muss die nichste Geschichte erzdhlen.
Kénnen sich alle vor dem Féinger retten, muss dieser noch
einmal eine Geschichte erzdhlen.

WER IST SCHNELLER?

Zu Beginn werden drei Feuerwehrgegenstiinde, die zum The-
ma der Gruppenstunde passen, besprochen und vorgestelli.

Danach wird die GroBgruppe in kleinere, gleichgroBe
Gruppen aufgeteilt. In jeder Gruppe werden Nummern
vergeben (in jeder Gruppe gibt es eine Eins, eine Zwei, eine
Drei, ...).

Alle Gruppen stehen hinter einer Startlinie. Die drei Gegen-
stiinde werden in einiger Entfernung auf den Boden gelegt.

Die Gruppenleitung ruft nun eine Nummer und benennt
einen Gegenstand. Die Kinder mit der genannten Nummer
aller Gruppen rennen los. Wer zuerst am richtigen Gegen-
stand ist, bekommt einen Punkt fiir seine Gruppe.




Das zentrale Element der Feverwehr ist das Wasser und was gibt es Schoneres, als an einem warmen Sommertag eine
kleine Abkiihlung in die Gruppenstunde einzubaven?
Wir haben euch verschiedene Ideen gesammelt und versucht, diese mit dem Thema Feuerwehr zu verbinden. Wenn ihr eine Gruppenstunde mit
Wasser geplant habt, macht es Sinn, die Eltern vorher dariiber zu informieren, damit die Kinder an diesem Tag Wechselkleidung mitbringen
konnen. Nicht aus jedem Spiel muss eine Wasserschlacht entstehen, trotzdem kann das natirlich sehr viel SpaB machen. Besprecht einfach

klare Regeln mit euren Kindern.

Wenn ihr die Dosen etwas mehy
nach Fever aussehen lassen wollt
dann malt diese doch in Orange, ’
Gelb, Rot an oder heklebt s mit
entsprechendem Krepp- oder

DOSEN ABSCHIESSEN

Material:

10 leere Konservendosen
e | Biertisch

o | Kiibelspritze

Mit der Kiibelspritze wird versucht, die
leeren Dosen vom Tisch zu schieflen. Wer
schafft die meisten Dosen?
Alternativ zur Kiibelspritze kann man
auch einen grofien Schwamm nehmen,
diesen in Wasser tauchen und versuchen
damit die Dosen abzuwerfen.

Transparentpapier und lackiert

dies anschlieBend.

EIMERKETTE

Material:

o Ein Wasserbecken befiillt mit Wasser

e Ein Wasserbecken ohne Wasser oder eine grofie Wanne

o fiir jedes Kind mindestens einen kleinen Eimer
(hierfiir konnen Joghurteimer genutzt werden)

Gebt den Kindern die Aufgabe, dass sie maglichst schnell
mit Hilfe der Eimer das Wasser aus dem einen Becken

in das andere Becken transportieren sollen. Gebt ihnen
5 Minuten Zeit, um sich eine Strategie zu iberlegen.
Stoppt bei den jeweiligen Versuchen die Zeit, wie lange
sie brauchen.

Notiert die Zeit und iiberlegt gemeinsam, ob es eine
Maglichkeit gibt, die Zeit zu verhessern.

Startet wieder die Zeit und schaut, ob die neue Variante
wirklich schneller war.

Die folgenden Varianten sind naheliegend:

o Jedes Kind bekommt einen Eimer, befillt diesen und
rennt dann zum anderen Becken.

o Alle Kinder stehen in einer Reihe und die Eimer werden
immer weitergegeben — doch was passiert mit den
leeren Eimern? Kommen sie auf derselben
Seite zuriick?

Die Kinder stellen sich in zwei Reihen Riicken an
Ricken auf. Auf der einen Seite werden die vollen
Eimer weitergegeben auf der anderen Seite kommen
die leeren zuriick.

Besprecht, dass die Leute friiher so Feuer geloscht haben
und dass es damals noch keine Hydranten gab. Somit muss-
ten alle mithelfen, wenn es gebrannt hat. So kann auch auf
die Geschichte der Feuerwehr eingegangen werden.

Bild: Kindergruppe Brackenheim

SCHWAMMKEGELN

Material:

e 2 Schwiimme (Tafelschwimme)

e 7 Eimer

* ca. 7-9 Kegel (ersatzweise Plastikflaschen mit etwas
Wasser oder Sand gefiillt)

Iwei Eimer werden mit Wasser gefiillt. Die Kinder tauchen
die Schwiimme ins Wasser (nicht auswringen) und versuchen
damit die Kegel umzuwerfen.

SCHWAMMSPIEL

Material:

e 4 Eimer
* Fiir jedes Kind einen Schwamm
(zum Beispiel Spiilschwiimme)
Es werden Gruppen gebildet. Jede Gruppe erhiilt Schwiim-
me (entsprechend der Anzahl an Kindern) sowie zwei



Eimer - einer davon ist mit Wasser gefiillt. Die Kinder
lassen ihre Schwiimme vollsaugen und miissen ihn mit den
Handen zum leeren Eimer transportieren. Dort wird der
Schwamm ausgewrungen. Die Liinge der Strecke ist frei
wihlbar, Hindernisse sind natiirlich maglich.

Welche Gruppe konnte auf diese Weise am Ende das meiste
Wasser transportieren?

WASSERBOMBEN FULLEN

Material:
 Geniigend Wasserbomben

e Kibelspritzen

ABLAUF: Ein Betreuer sollte uf
In der Mitte steht eine Kiibel- die Stabilitit der Kijhe].

spritze mit einem D-Strahl- spritze achten und digse
rohr. Auf diesem ist eine leere mit dem FuB fixieren
Wasserbombe angebracht. Die

WICHTIG:

Kinder laufen immer im Kreis
um die Kiibelspritze. Sie sollen nacheinander einmal an der
Kiibelspritze pumpen. Das Kind, bei dem die Wasserbombe
platzt, muss eine Runde aussetzen oder ist aus dem Spiel
ausgeschieden.

WASSERBOMBENTRANSPORT

Material:
Gefiillte Wasserbomben
Lwei oder drei B- oder (-Strahlrohre
Eventuell Material, um einen kleinen Parcours
v gestalten
Iwei oder drei Eimer (je nachdem,
wie viele Gruppen ihr einteilt)

ABLAUF:

Teilt eure Gruppe in HInweils:
Kleingruppen auf. Je Auf einem CStrahlrohr ist es
nachdem wie viele ziemlich schwierig. Etwas leichter
Kleingruppen ihr ist es mit einem B-Strahlrohr.
bildet, bendtigt ihr Macht den Parcours aber nicht 7y

Eimer, Strahlrohre und lange und nicht zy schwierig.
Parcours. Die Aufgabe

ist, eine Wasserbombe

auf der Kupplung eines Strahlrohres durch einen Parcours
zu balancieren. Dabei kommt es nicht auf die Zeit an. Ge-
wonnen hat die Gruppe, die am Ende die meisten ganzen

Wasserbomben in ihrem Eimer liegen hat.

KINDER in der Feverwehr

WASSERTRANSPORT

Material:

o Behilter mit Lochern (zum Beispiel Joghurthecher mit
Lochern) oder ihr schaut mal auf dem Léschfahrzeug,
mit welchem Feuerwehrgegenstand Wasser
transportiert werden kann.

Eine Wanne oder einen grofien Eimer,
mit Wasser gefillt

e Einen Eimer pro Mannschaft als Ziel

Folgendes Material kdnnte vom Feverwehrauto

genutzt werden:

o Strahlrohre, wenn man ein Loch zuhiilt

o Schuttmulden - diese werden dann von zwei Kindern
gefragen

o Verkehrsleitkegel (die auf dem Fahrzeug sind vermut-
lich allerdings etwas zu groB, aber vielleicht knnt ihr
ja fir die Kindergruppe kleinere beschatfen)

Dann teilt ihr die Kinder in zwei Gruppen ein. Beide Mann-
schaften haben dasselbe Geriit, um Wasser von einem Be-
hiilter zu einem anderen zu transportieren. Nachdem jedes
Kind an der Reihe war (oder nach einer bestimmten Zeit),
wird gemessen, welche Mannschaft mehr Wasser transpor-
tieren und im anderen Behilter sammeln konnte.

ZIELSPRITZEN MIT DER
KUBELSPRITZE

Material:
e Kiibelspritze
o Ziel (Wasserspiel, Dosen etc.)

Diese Aktion kann zum Beispiel gut mit der Eimerkette ver-
bunden werden. Wahrend (zwei bis) drei Kinder eine Kiibel-
spritze bedienen (eines fixiert und unferstiitzt beim Pumpen,
das zweite pumpt und das dritte spritzt) und versuchen ein
vorgegebenes Ziel mit dem Wasserstrahl zu treffen (siehe
dazu auch Dosen abschieflen), sind die anderen Kinder dafir
zustiindig, Wasser an die Kiibelspritze zu bringen und diese
7u befillen. Damit es zu keinem grofen Stau oder Uberfiillen
kommt, sollte das Wasser aus etwas Abstand geholt werden
missen. So sind alle Kinder mit der selben Aktivitiit beschiif-
tigt. Das Ziel, welches getroffen werden soll, kann ein Eimer
sein, ein Tennishall auf einem Verkehrsleitkegel sein, ein Was-
serspiel von der Jugendfeuerwehr sein... Der Kreafivitiit sind
auch hier keine Grenzen gesetzt. Und so kann beispielsweise
ein Feverwehreinsatz fiir die Kinder simuliert und besprochen
werden (Wer hat welche Aufgaben?).
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Hier haben wir euch ganz unterschiedliche Ideen fiir die kreative Umsetzung des Themas Feverwehr gesammelt. Gerade in
der kiilteren Jahreszeit bieten sich solche Herangehensweisen an.

Der Kreativitdt bei der Umsetzung sind hierbei wie immer keine Grenzen gesetzt.

BILD ZUR WIEDERERKENNUNG

Fiir Kinder ist es wichtig, dass sie sich in einer Gruppe wohl-
fihlen und wiedererkennen kinnen. Dafiir wiire es schon,
wenn ihr ein Bild oder eine Wand habt, auf der sich alle
Kinder der Gruppe wiederfinden.

BeISPICLE:

e Ein D-Schlauch, auf dem von jedem Kind ein Foto mit
dem Namen darunter befestigt wird.
Fiir jedes Kind wird eine kleine Feverwehrfigur (oder
auch das Maskotichen der Kindergruppe) gebastelt mit
dem Gesicht des Kindes - eventuell kann das auch jedes
Kind selber machen.
Ihr habt ein grofies gebasteltes Feuerwehrauto bei euch
im Gruppenraum. Fotos aller Kinder der Kindergruppe
haben dort einen Platz.

Gleichzeitig kann eine solche Wand/ein solches Bild als
Geburtstagskalender verwendet werden. Auch hier sind der
Kreafivitiit keine Grenzen gesetzt. Wichtig ist nur, dass es
immer aktuell gehalten wird und wirklich jedes Kind seinen
Platz hat!

BILDER RUND UM DAS THEMA
FEUER UND FEUERWEHR

Material:

e Verschieden grofe Papiere
o Verschiedene Farben (Wachsmal-
kreiden, Wasserfarben, Acryl-
farben, Fingerfarben, Buntstifte,
..
Material, um die Tische abzudecken (Abdeckplane)
Becher und Pinsel
Malerkittel

Macht aus eurem Feuerwehrgeriitehaus ein Atelier und
stellt den Kindern viele verschiedene Farben und Papiere
zur Verfiigung. Die Kinder kénnen sich nun austoben und
ihre Kreativitit ausleben. Das Thema ist Fever und Feuver-
wehr. Jedes Kind darf dazu verschiedene Bilder malen und
zeichnen — jeder wie er kann und machte. Achtet darauf,
dass die Kinder auf ihre Bilder ihren Namen schreiben.
Fertigt dann zu jedem Bild eine kleine Karte an, auf der

der Name des Kinstlers, also des Kindes, steht und
eventuell einige Angaben zum Bild.

Veranstaltet dann eine Vernissage bei euch im Feverwehr-
haus und stellt die Bilder der Kinder aus. Dazu ladet ihr die
Familien der Kinder ein, eure aktiven Kameraden und die
ortliche Presse. Eine Absprache mit dem Kommandanten ist
vorab natirlich unumginglich.

Die Vernissage wird mit einer offiziellen Rede entweder
vom Leiter der Kindergruppe oder sogar von einem Kind
eroffnet. Eventuell mchte der Kommandant auch noch zv
Wort kommen. Danach kénnen die Bilder bestaunt werden.
Dazu gibt es kleine Snacks und Getriinke. Am Ende diirfen
die kleinen Kiinstler ihre Bilder natiirlich mit nach Hause
nehmen.

DAS NOTRUF-SPIEL

Material pro Spiel:
e Einen quadratischen Pappkarton

o Acht runde Spielsteine auf Fotokarton aufgemalt in
zwei unterschiedlichen Farben (jeweils vier Kreise pro
Farbe)

e Lineale, um die Quadrate aufzuzeichnen

DURCHFUHRUNG:

Jedes Kind bekommt einen quadratischen Pappkarton und
zeichnet darauf neun Quadrate. Die aufgezeichneten Spiel-
steine schneidet jedes Kind aus und schreibt auf jeweils drei
Spielsteine die Ziffer 1 und auf Ziffer 2.

SPICLABLAUF:

Es spielen immer zwei Kinder gegeneinander. Die Kinder
legen immer abwechselnd einen Stein auf das Spielfeld.
Ziel ist es mit seinen Steinen 112 in einer der dargestellten
Maglichkeiten zu legen. Sieger ist derjenige, welcher als
Erstes 112 auf das Feld bekommt.

Sind alle Spielsteine gelegt und es ist kein 112 entstanden,
geht die Runde unentschieden aus und es kann eine neve
Runde begonnen werden.

Bel-
SPICL:
Die Kopier-

vorlage fiir
das Notruf-Spiel findet ihr in
Anlage 4

Tos Nofrefspiel

Bild: Jugendfeverwehr Baden-Wirttemberg




FEUERLOSCHER BASTELN

Material:
Plastikflaschen 0,5 |
Rote Farbe — wasserfest
Passende Sprihképfe oder
Pumpzerstiuber
Scheren
Laminiergerit
Stifte
Papier
Kleber oder doppelseitiges Klebeband

ABLAUF:

Die Flaschen werden rot angemalt (bestenfalls von einem
Erwachsenen vorab, damit die Flaschen in der Gruppen-
stunde direkt genutzt werden kénnen und nicht erst noch
trocknen missen). Jedes Kind kreiert sein eigenes Etikett
fiir seinen ,Feverldscher”. Das fertige Etikett wird aus-
geschnitten und laminiert und anschlieBend auf die rote
Flasche geklebt. Dann kann der ,Feverldscher” mit Wasser
gefiillt werden und einer kleinen Abkihlung im Sommer
steht nichts mehr im Weg.

FEUERWEHR IM EINSATZ -
SCHERENSCHNITT

Material:
Flisssige Farben in Rot und Gelb (Acrylfarben)
Schwimme
Malerkittel

Material, um den Tisch abzudecken
(Folie oder alte Zeitungen)

Schwarzer Fotokarton in DIN A5 fiir jedes Kind
Weifles Papier in DIN A4 und A5 fiir jedes Kind
Bleistifte

Scheren

Weifle Stifte

Schilchen oder Pappteller zum Farbe mischen
(Flissig-) Kleber

Radiergummi

Spitzer

VORBEREITUNG:

Bereitet verschiedene Tische vor: Einen deckt ihr ab und rich-
tet dort die Farben und Schwimme her. Auf den anderen Tisch
legt ihr Papier und Bleistifte bereit und stellt verschiedene
Modelle von Feuerwehrautos zum Anschauen in die Mitte. An
einem dritten Tisch legt ihr den schwarzen Fotokarton bereit

KINDER in der Feverwehr

sowie die weiflen Stifte und die Scheren. Optimal wiire es,
wenn an jedem Tisch ein Betrever dabei wire.

ABLAUF:

Tisch 1 und 2 kénnen parallel an-

geboten werden, dann minimiert

sich die Wartezeit der Kinder

und die Gruppe bleibt konzen-

trierter. Die Kinder ziehen an

Tisch 1 einen Malerkittel an und

bekommen ein weifles DIN A4

Papier. Auf die Rickseite schreiben sie zuerst ihren Namen.
Auf der Vorderseite diirfen sie nun mit den Schwiimmen die
Farbe auf das Papier tupfen, sodass ein Feuer entsteht. An-
schlieBend waschen die Kinder ihre Hande und begeben sich
an Tisch 2. Die Feuerbilder missen nun trocknen.

An Tisch 2 haben sie die Aufgabe, die Umrisse eines
Feuerwehrautos zu zeichnen. Inspiration kénnen sie sich an den
Modellautos holen. Wichtig ist hier der Hinweis, dass sie keine
Details aufmalen miissen, da daraus spiiter ein Scherenschnitt
entsteht. Es muss also auch gut zum Ausschneiden sein. Wenn
die Kinder mit ihrem Werk zufrieden sind, gehen sie an Tisch 3.

Hier Gbertragen sie ihr Werk auf einen schwarzen Fotokarton.
Das Feuerwehrauto wird nun ausgeschnitten und auf das
trockene Feuerhild geklebt. Sollte die Farbe noch nicht ganz
getrocknet sein, schreibt auf das Feverwehrauto auch den
Namen drauf, dann kann man es zu einem spiteren Zeitpunkt
noch aufkleben. Fertig ist das , Feuerwehr im Einsatz"-Bild.

HYDRANTENSCHILD
BASTELN

Material:

e Tonpapier in weif und rot
o Filzstift in Schwarz

o Kleber

Luniichst besprecht ihr mit den Kindern, was ein Hydranten-
schild ist und was sie darauf ablesen konnen. Im Anschluss
daran darf jedes Kind sein eigenes Hydrantenschild basteln.
Einfach aus dem roten Papier Streifen schneiden und am Rand
auf das weifle Papier kleben. Dann die Mitte beschriften.

Was kann man aus einem Hydrantenschild lesen:
Die obere Zahl gibt den Durchmesser der
Wasserleitung an.

Die Zahl nach unten gibt die Entfernung nach hinten,
zur Strafle an.

Die Zahl links oder rechts nennt die seitliche
Entfernung des Hydranten zum Schild.

Bilder: Jugendfeverwehr Baden-Wiirttemberg




Bilder: Firekids Waiblingen

FEUERWEHRHELM BASTELN

Material:
Luftballons (achtet auf die Grofe, die kleinen
Lufthallons sind selbst fir die Kinderkdpfe zu klein)
Tapetenkleister
Leitungsschnipsel
Farbe (gelb und weiBl — um die gewiinschte
Farbe zu mischen)
Stoff/Alufolie/Rettungsdecke
Abdeckplane (fiir den Tisch)
Malerkittel
Mobilefolie
Postklammern
Breiteres Gummiband

Leit: Drei Termine mit je ca. 45 Minuten

Den Kleister solltet ihr vor der Gruppen-
stunde anriihren. Die Luftballons werden
ungefahr auf die GroBe des Kinderkopfes
aufgepustet und dann vollstindig mit
Leitungspapier und Kleister beklebt.
Hierfiir miissen mehrere Lagen auf den
Lufthallon aufgebracht werden, sonst ist
der Helm am Ende instabil. Achtet dar-
auf, dass ihr Schnipsel mit dem Namen
der jeweiligen Kinder am Luftballon
anbringt. AnschlieBend werden die Lufi-
ballons am besten an einer Leine zum
Trocknen aufgehingt. Das Trocknen
braucht einige Zeit - daher kann erst in der
nichsten Gruppenstunde daran weitergearbeitet werden.

In der niichsten Gruppenstunde ldsst man den Luftballon
platzen und schneidet das Ergebnis in zwei Hilften, sodass
aus einem Ballon zwei Helme werden. Schreibt nun in die
Innenseite den Namen der Kinder. Die Halften konnen
dann von den Kindern mit Farbe angemalt werden. Dies
muss dann wieder trocknen.

In der dritten

Gruppenstunde werden die Helme fertiggestellt. Aus Mobi-
lefolie werden Visiere mit Postklammern angebracht. Aus
Stoff/Alufolie oder der Rettungsdecke wird der Nacken-

schutz erstellt. Am Schluss ist es sinnvoll, ein Kinnband
aus Gummi anzubringen, damit die Helme auch auf den
Kopfen der Kinder halten. Fertig sind die Kinderfeuer-

wehrhelme.

FLAMMENWINDLICHT BASTELN

Material:

o Kleister

e Transparentpapier in den Farben Rot, Orange und Gelb

e Eventuell Pinsel

e TZeitungspapier oder Folie um den Tisch abzudecken

o Alte, weifie Gliser, kannen auch mit
Schraubverschluss sein

o Malerkittel

o Teelichter

e Materialschale/Schilchen oder Teller

o Schiilchen/Gefiifle aus Plastik, um den Kleister aufzuteilen

VORBERCITUNG:

Mischt geniigend Kleister an, deckt die Tische ab und richtet
fiir jedes Kind einen ,Arbeitsplatz” ein.

ABLAUF:

Lu Beginn der Gruppenstunde iberlegt ihr gemeinsam,
welche Farben das Fever bzw. die Flammen haben — hier
konnen auch Fotos und Bilder genutzt werden. Weiter
wird Gberlegt, welche Form die Flammen haben und dass
diese Form auch auf dem Flammenwindlicht dargestellt
werden soll.

Luniichst reist jedes Kind fiir sich Schnipsel aus dem
Transparentpapier (sinnvoll wire es, wenn jedes Kind eine
Materialschale hat, in die es die Schnipsel reinlegen kann).
Dann darf sich jedes Kind ein Glas aussuchen. Dieses sollte
am Boden mit einem wasserfesten Stift mit dem Namen
beschriftet oder markiert werden. Weist die Kinder darauf
hin, dass sie mit ihren Kleisterhdnden keine Mabel oder
Tiirklinken anfassen sollen.

Das Glas wird nun komplett eingekleistert und dann mit den
Transparentpapierstreifen beklebt. Am Ende sollte das ganze
Glas beklebt sein.

Die Gldser missen anschlieBend trocknen. Die Kinder
waschen nun ihre Hiinde und riumen ihren Platz auf.

Die Trockenzeit ist davon abhingig, wie viel Kleister die
Kinder verwendet haben. In der Regel kann das Windlicht
allerdings erst in der nichsten Gruppenstunde den Kindern



mitgegeben werden. Da in das Glas ein Teelicht kommt, kann
hier die Einheit ,Kerze anziinden” angeschlossen werden.

NACHBERCITUNG:

Putzt die Tische anschlieend noch mal ordentlich, trotz
der Abdeckung kann es sein, dass Kleister auf dem Tisch
gelandet ist. Uberpriift auBerdem die Stiihle und
Tirklinken und auch die Waschbecken.

HAUS IN FLAMMEN

Hierbei handelt es sich um eine Idee, die bei verschiedenen
Aktionen und Spielen als Erginzung eingesetzt werden kann.

Material:

o Grofer Karton

* Farbe

* Krepppapier

o Schere und Kleber
e Teppichmesser

Aus dem grofBien Karton wird eine Hauswand gestaltet.
Diese sollte selbststindig stehen oder muss an einen Tisch
angelehnt werden. In den Karton werden Fenster geschnit-
ten, die unterschiedliche Grofien haben konnen. Je kleiner,
umso schwieriger wird es spter: Die Kinder sollten mit
verschiedenen Gegenstdnden treffen konnen. Dann gestal-
tet ihr die Hauswand, indem ihr den Karton nach Belieben
bemalt. lhr kénnt ein Backsteinhaus, ein Fachwerkhaus
oder aber auch einen Neubau entstehen lassen. In die
Fenster klebt ihr anschlieBend Krepppapier in den Farben
des Feuers. Fertig ist eure Zielwand.

Das Haus kann zum Beispiel als Zielscheibe oder Abschluss-
iibung bei verschiedenen Uibungen und Spielen genutzt
werden. Wenn ihr es ganz stabil und wiederverwendbar

bauen wollt, dann nutzt anstatt Karton Holz. Hier misst ihr
dann die Fenster aussdgen und kdnnt mit Scharnieren seit-
lich Wainde hinbauen, damit es stehen bleibt. Es kann dann
flexibel zusammengeklappt werden und platzsparend verstaut
werden. Und es ist wasserfest und kann auch als Ziel fiir nasse
Schwiimme oder mit der Kiibelspritze genutzt werden.

LENCHEN ERKUNDET
DIE FEUERWEHR

Material:
e Das Horspiel ,Lenchen erkundet die Feuerwehr” findet
ihr auf unserer Homepage im Downloadbereich
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e Ein Gerdt, iber das ihr das Horspiel
abspielen kénnt (kann auch das Handy mit
Lautsprecher sein)

® Papier und Stifte fir die Kinder

e Ein Kuscheltier Kitzchen

Vor der Gruppenstunde ladet ihr euch das kurze Horspiel
,Lenchen erkundet die Feuerwehr” von
der Homepage der Jugendfeverwehr
Baden-Wiirttemberg herunter. Hinwers:
thr habt eine eigene Idee fiir eine
Geschichte, die ihr fiir eyre Kinder-
gruppe aufnehmen wollt? Nyt
hierfiir einfach das Diktiergerit
auf eurem Handy. [hr benétigt nur
einen (maglichst kleinen) Rqum
und Ruhe, schon kann es os gehen.
So kénnt ihr zum Beispiel auch Bil-
derbiicher vertonen oder ihy nehmt
ein kleines Horspiel gemeinsam mit
euren Kindern der Kindergruppe
auf. Viel SpaB beim Ausprobieren!

In der Gruppenstunde hort ihr euch
gemeinsam das Horspiel an. Anschlie-
flend darf jedes Kind ein Bild malen,
was Lenchen bei euch in der Kinder-
gruppe erleben kann.

MELDER BASTELN

Material:
e Tonpapier in grav und schwarz und griin
(oder ihr nehmt hierfiir Klebepunkte)

o Kleber und Scheren

Wenn ihr wollt, dass die Kinder ihren Melder am Giirtel
tragen konnen, dann klebt auf die Riickseite eine grofle
Biroklammer.

endfeverwehr Baden-Wirttemberg

VORLAGE
Die Vorlage Melder basteln findet ihr
im Anhang 5




MURMELBAHN BAUEN

Versucht mit euren Kindern eine Murmelbahn zu baven.
Zum Beispiel aus Klopapierrollen und Kiichentuchrollen,
aus Kartonagen usw. Legt den Kindern dafiir einfach Ma-
terial bereit und schaut, was daraus entsteht. Unterstiitzt
die Kinder beim Forschen und Ausprobieren. Auflerdem
braucht ihr Kleber und Klebeband sowie Scheren.

In einem weiteren Schritt darf jedes Kind seine eigene
Murmelbahn auf ein Brett baven. Dafiir braucht ihr
folgendes Material:

Papprollen in verschiedenen Gréfen und Lingen

Fiir jedes Kind ein Brett

Farben zum Anmalen (Bei Flissigfarben werden Pinsel,
Farbschalen, Wasser zum Pinsel auswaschen und Maler-
kittel benotigt)

Abdeckplane fir den Tisch

Kleber und Scheren

Klebeband

Papier und Kartons

Joghurtbecher

Alte Gartenschlduche

Nigel und Himmer

Heifklebepistole (nicht fiir die Kinder!)

Murmeln

Der Kreativitiit sind hier keinerlei Grenzen gesetzt! Die
Kinder sollen sich Gberlegen, wie sie ihre Murmelbahn
aufbaven wollen. Legt ihnen das Material bereit und lasst
die Kinder einfach mal ausprobieren. Unterstiitzt sie, wenn
sie Hilfe brauchen. Gebt den Hinweis, dass sie darauf
achten missen, dass ihre Murmel auch durch die Rohren
passt und dass es keine Liicke gibt, durch die die Murmel
fallen kann. Gebt den Kindern Hilfestellung, wenn sie mit
Hammer und Niigeln hantieren und passt auf, dass ihr das
Kunstwerk nicht an den Tisch nagelt. Am Ende dirfen die
Kinder ihr Kunstwerk bunt anmalen. Achtet darauf, dass
der Tisch gut abgedeckt ist (entweder mit Zeitungspapier
oder mit Malerfolie).

Die HeiBklebepistole wird nur von einem Erwachsenen
bedient. Bitte achtet darauf, dass sie auch so steht, dass die
Kinder nicht drankommen und sich niemand verletzen kann!

Bei diesem Angebot werden sicher nicht alle Kinder zur
selben Zeit fertig sein. Als Lickenfiller kénnt ihr ihnen
zum Beispiel die Aufgabe stellen, als Gruppe eine grofie
Murmelbahn zu bauen. Auch dafiir konnt ihr einfach

Material bereitlegen und beobachten, was passiert. Zum
Abschluss der Gruppenstunde kdnnt ihr alle gemeinsam
versuchen aus einem C-Schlauch eine Murmelbahn zu

bauen oder zu legen. Was misst ihr beachten, damit die
Murmel durchrollen kann?

VERBINDE DIE BILDER

Material:

o Bunistifte

Kleber

o Schnur

o Locher

o Scheren

o Karton oder dickeres Papier

Kopiert die Druckvorlage (zv finden auf der
Homepage www.jugendfeverwehr-bw.de) auf
dickeres Papier.

Jedes Kind darf seine Vorlage bunt ausmalen. Dann
werden die beiden Einzelteile ausgeschnitten und gegen-
einander geklebt (wenn das Papier nicht dick genug ist,
konnt ihr dazwischen auch einen Karton kleben).

Macht vorne in die Rundung ein Loch und befestigt dort
eine Schnur, die ca. 1,5 m lang ist. Nun kénnt ihr die
Bilder in der richtigen Reihenfolge verbinden. In der
oberen Reihe geht es immer der Reihe nach. Welches
Bild aus der zweiten Reihe passt dazu? Auf der Riickseite
konnt ihr am Ende kontrollieren, ob ihr alle Bilder richtig
verbunden habt.

WASCHEKLAMMERFIGUREN

Material:
e Fiir jedes Kind eine Wascheklammer aus Holz
o Tonkarton

Kleber

Scheren

Filzstifte

o TIeitungen oder Folie, um den Tisch abzudecken

Jedes Kind darf sich aussuchen, ob es ein Feverwehrauto
oder eine Flamme basteln méchte.

Bilder: Jugendfeverwehr Baden-Wiirttemberg



Entsprechend wird das Motiv auf Tonkarton aufgemalt (am
besten schon vorbereiten). Das Kind schneidet das Motiv
aus, gestaltet es weiter aus, schreibt seinen Namen darauf,
malt die Wascheklammer mit Filzstiften an und klebt dann
das Motiv mit dem Kleber auf die Wiischeklammer.

WOFUR KANN MAN Sie nutTzen?
Als Namensschild am T-Shirt, wenn ihr Getriinke anbietet,
um sie an den Gldsern zu befestigen. ..

Bilder: Kindergruppe Méckmiihl

KINDER in der Feverwehr
N

53




Kinder sind sehr interessiert und wollen ihre Welt verstehen. Einige Fragen lassen sich durch Experimente gut erkldren
und beobachten. Wir haben euch einige Ideen fiir Experimente gesammelt. Achtet bei Experimenten immer darauf, dass es
sicher ist und dass die Kinder nachvollziehen kdnnen, was passiert.

Hier kann es Sinn machen, die Grogruppe in Kleingruppen aufzuteilen, da es wichtig ist, dass alle Kinder etwas sehen kdnnen. Wir haben hier
bewusst keine Experimente mit Feuer aufgefihrt. Wenn ihr welche bei euch in der Kindergruppe zu diesem Thema durchfiihren wollt,

beachtet unbedingt den Sicherheitsaspekt! Viele weitere Ideen aus ganz unterschiedlichen Bereichen findet ihr unter anderem auf der
Homepage von ,Haus der kleinen Forscher”: https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/.

BACKPULVER-VULKAN
ACHTUNG:

Das Experiment gibt eine kleine Saverei. Also entweder
fishrt ihr es draufen durch oder ihr deckt den Tisch ab
bzw. fishrt das Experiment auf einem Tablett durch.

Ihr konnt dieses Experiment als Tischexperiment
machen. Dann braucht ihr folgendes Material:

Teller

Alufolie und Klebeband

Schere

3 Piickchen Backpulver

2 Gldser

1-2 Piickchen rote Lebensmittelfarbe

Spiilmittel

ein halbes Glas Essig

ein halbes Glas Wasser

Fixiert das Glas mit dem Klebeband mittig auf dem Teller.
Legt zwei Bahnen Alufolie dariiber, sodass der Teller und
das Glas bedeckt sind. Klebt die Enden der Folie am Boden
des Tellers fest. Schneidet dann mit der Schere in der
Mitte der Glasoffnung ein Kreuz in die Alufolie. Aber nicht
7u weit — maximal so grof wie die Offnung des Glases.
Knickt die vier Ecken nach innen und klebt sie im Inneren
des Glases fest. Gebt das Backpulver in das Glas im
Vulkan. In dem zweiten Glas mischt ihr Wasser, Essig und
die Lebensmittelfarbe, bis die Flissigkeit dunkelrot ist.
Gebt dann noch einen Spritzer Spiilmittel dazu. Kippt das
Gemisch in den Vulkan und schon bricht dieser aus.

Als Alternative konnt ihr das Ganze auch drauflen machen.

Perfekt wiire dafiir ein Acker oder Sand (aber bitte nicht
den Sandkasten auf dem niichsten Spielplatz benutzen).

Dort kdnnt ihr eine ganze Vulkanlandschaft baven und die
Kinder sind aktiv am Prozess beteiligt. Dazu schaufelt ihr
die Erde oder den Sand auf einen Haufen und steckt in die
Mitte ebenfalls ein Glas oder einen Becher. Der restliche
Prozess ist dann gleich wie oben beschrieben. Wenn ihr
mehrere Vulkane gebaut habt, kénnt ihr sie entweder alle
gleichzeitig ausbrechen lassen oder nacheinander.

WASSERLEITUNGEN BAUEN

Material:

e Trinkhalme/Nudeln/kleine Gartenschlauchstiicke

o Luftballons

* Joghurtbecher

o Knete Hinwers:

e Frischhaltefolie Am besten drauBien

o Gumlflls machen. Dort jst es

e Tesafilm nicht so schlimm, wenn
o Trichter eine Leitung doch nicht
Die Kinder bekommen die ganz dicht is.

Aufgabe, eine Wasserleitung

zu baven, die maglichst nicht

tropft. Dazu diirfen sie verschiedene Materialien nutzen
und auBerdem ausprobieren, wie sie ihre Leitung dicht
bekommen.

Wenn sie der Meinung sind, dass ihre Leitung dicht ist,
wird vorsichtig Wasser Gber einen Trichter in die Leitung
gegeben und geschaut, ob alles so funktioniert, wie sie
es geplant hatten.

WASSERSPRITZE AUS
PLASTIKFLASCHE

Material:
e Plastikflaschen
e Pinnnadeln oder Nigel

e Hammer

Jedes Kind bekommt eine Plas-

tikflasche und soll daraus eine

Wasserspritze basteln. Dafiir dirfen

die Kinder vorsichtig Locher in

den Deckel oder seitlich in den

Flaschenhals stechen. Dann werden

die Flaschen mit Wasser befillt.

Wie kann damit nun Wasser gespritzt werden? Welche
Wasserspritze spritzt am weitesten?

Bild: Feverwehr Schlimpfe Bischweier




FILMDOSENRAKETE

Material:
Leere Filmdosen (fragt hierfir in
Fotogeschdften nach)
Buntes Tonpapier
Bleistifte und Scheren
Kleber
Backpulver und Essig
Kleber, um den Namen auf die Rakete zu kleben

Fixiert zuerst die Kleber mit den Namen der Kinder
auf den Filmdosen. Zeichnet auf das Tonpapier einen
Kreis mit einem Durchmesser von ca. 5 cm. Dieser wird
ausgeschnitten und bis zur Hilfte eingeschnitten. Aus
dem Kreis kann nun ein Trichter gemacht werden. Klebt
diesen auf den Boden der Filmdose — das ist die Rake-
tenspitze. Bevor ihr den Trichter zusammenklebt, kann
die Spitze noch bemalt werden.

Malt dann drei gleichschenklige Dreiecke auf und schnei-
det diese ebenfalls aus. Auch diese konnen jetzt noch
gestaltet werden. Knickt dann die Laschen um und klebt
diese im gleichen Abstand und auf gleicher Hohe auf den
Raketenrumpf. Hierfiir sollte der Deckel auf der Dose sein,
damit am Ende alles passt.

Geht dann mit allen Raketen raus ins Freie. Gebt einen
Teeloffel Backpulver und drei Teeloffel Essig in die Rakete,
verschlieBi sie schnell, schiittelt sie kurz und stellt sie dann
in Abschussposition. Am Ende konnt ihr schauen, welche
Rakete am weitesten geflogen ist.

WAS PASSICRT:

Das Backpulver und der Essig reagieren chemisch mitein-
ander und es enisteht das Gas Kohlendioxid. Das breitet
sich mit groBer Kraft aus, bis der Deckel mit viel Kraft
abgesprengt wird und die Rakete fliegt.

KINDER in der Feverwehr
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Bild: Feverdrachen Schanau
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Die Kinder heutzutage sind véllig reiziiberflutet vor lauter Programm in ihrer Freizeit: Fulball, Musik, Turnen, Feverwehr.... -
der sogenannte Freizeitstress. Zudem verbringen sie viel Zeit mit dem Smartphone, Zocken oder streamen Videos.

Deshalb ist weniger oft mehr fir die Kinder. Es missen nicht immer riesengrofie Events wie zum Beispiel ein Ausflug in den Freizeitpark sein.

Dabei knnt ihr euch auch am Jahreskreis orientieren: Welche traditionellen Feste und Feiertage stehen an? Oder auch daran, was in der Natur passiert
bzw. welche Jahreszeit ansteht. Schaut, was hat eure direkte Umgebung zu bieten: Besucht Unternehmen und Betriebe, macht einen Ausflug auf einen
Bauernhof, geht Minigolf spielen, geht an einen nahe gelegenen Bach zum Spielen, geht Apfel sammeln und macht selber Apfelsaft oder Apfelmus
daraus, plant ein eigenes Event mit einer Auffihrung von einem Kleinen Theaterstiick. . ..

Es ist GuBerst wahrscheinlich, dass bei diesen wenigen Beispielen schon Akfivititen dabei waren, die einige Kinder noch nie gemacht haben.

Und sind wir doch einmal ehrlich: Ein Ausflug in einen groBien Freizeitpark ist doch sehr stressig mit einer Horde Kinder - Gberlasst das doch lieber den
Eltern und sucht fir euch stressfreiere Events zur Durchfishrung ;).

FASCHINGSPARTY

Veranstaltet mit eurer
Kindergruppe eine bunte
Faschingsparty.

Das miisst ihr euch

uberlegen:
Wo findet die Party staft und
wer reserviert den Raum?
Gibt es ein Motto fiir die Party zum Beispiel
Tiere, Berufe...?
Welches Programm soll es geben und wer macht was?
Wird jemand extern eingeladen (Clown, Zauberer etc.)?
Kann die Jugendfeverwehr eingebunden werden?
Versorgung: Getrinke und Snacks?

Bereits in den Gruppenstunden davor kénnt ihr das Thema
aufgreifen, indem ihr zum Beispiel Masken und Deko
bastelt oder Programmpunkte der Kinder einiibt.

Am Tag der Veranstaltung sollte natirlich alles entsprechend
vorbereitet sein, bis die Kinder kommen. Legt lustige Mit-

BUCHVORSTEI-I-UNG mach- und Tanzmusik auf, habt gute Laune und SpaB, macht

So ziemlich jedes Kind hat zu Hause ein Buch iiber die Spiele oder bereitet kleine Vorfihrungen der Kinder vor.
Feverwehr.

Ladet die Kinder dazu ein, in die niichste Gruppenstunde

ein Buch iiber die Feuerwehr bzw. ihr Lieblingsfeuerwehr- GEFAHREN IM
buch mitzubringen und den anderen Kindern vorzustellen. FEUERWEHRHAUS

Ihr selbst konnt eventuell zusitzlich Bicher aus der

Biicherei zu dem Thema ausleihen. Material:

o Metaplankarten mit einem roten Ausrufezeichen drauf
(ihr konnt auch fiir jede Gruppe eine andere Farbe
nutzen, dann kann spiter nachvollzogen werden, von
welcher Gruppe welches Gefahrenzeichen kommt)

Das ldsst sich auch mit einer Vorlesestunde im Feuer- o Kleheband

wehrauto verbinden. Richtet dazu das Feverwehrauto mit

Decken und Kissen gemtlich her und lest dort ein Buch.

Eventuell kann man hierzu auch jemand aus der Altersab-

teilung fragen - quasi als Vorleseopa.

In der Gruppenstunde stellt dann jedes Kind ganz kurz

sein Buch vor und anschlieBend haben die Kinder die
Méglichkeit, die Biicher der anderen Kinder anzuschauen.

Ein Feverwehrhaus ist kein Kinderspielplatz - das ist
unumstritten — deshalb missen klare Regeln mit den
Kindern besprochen werden. Uberlegt euch im Betreuer-




team im Voraus, wo ihr Gefahren im Feverwehrhaus fir
die Kindergruppe seht und welche Regeln ihr braucht
und wie diese aussehen sollen. Gelten fiir manche Orte
moglicherweise noch strengere Regeln?

Teilt eure Gruppe in Kleingruppen mit ca. vier Kindern
ein. Jede Gruppe erhilt Karten mit einem Ausrufezeichen
und Klebeband. Sie haben nun die Aufgabe, durch das
Feuerwehrhaus zu laufen. An den Stellen, wo sie eine

Gefahr vermuten,
soll eine Karte

angebracht werden.

Spiiter sollen sie
erkldren, warum
sie diese Stelle fir
gefahrlich halten.

Wenn alle Gruppen
wieder zusam-
mengekommen
sind, geht ihr
gemeinsam durch

VEeRHALTeNn 1m
EINSATZFALL:

Jederzeit kann es zy einem Alarm
kommen. Dann muss glles sehr schnell
gehen, um die Sicherheit 7y gewiihr-
leisten. Die Kinder mijssen Bescheid
wissen: Wo milssen sie iber welchen
Weg hin und wie haben sie sich 74
verhalten. Klar ist auch, dass die
Betreuer bei den Kindern bleiben - ihr
habt die Aufsichtspflicht! Wenn ihr ein

das Feuerwehr-
haus und schaut,
wo die Karfen

groBes Team seid, kénnt ihr vor der
pruppensrunde ausmachen, wer heute
im Einsatzfall mit ausriicken darf. Die

hiingen und' Aufsichtspflicht muss aber 7y jeder
besprecht die Zeit gewdhrleistet sein!
Gefahrenstellen

und welche

Regeln daraus resultieren. Besprecht dann mit den
Kindern das, was ihr im Voraus im Team besprochen
habt. Haltet danach eure Regeln auf einem Plakat fest
auf dem jedes Kind mit seinem Namen unterschreibt.

Alternative: Ihr geht vor der Gruppe durch das Feuer-
wehrhaus und hiingt an den Stellen, die gefihrlich sein
kinnen, die Karten mit den Ausrufezeichen auf. In der
Gruppenstunde geht ihr mit den Kindern die Karten
durch und iberlegt gemeinsam, was hier gefdhrlich sein
kann und wie die entsprechenden Regeln dazu aussehen
kénnen. Auch hier konnt ihr am Ende die Regeln auf
einem Plakat festhalten.

WAS kKdnnen GEeFAHReN sein?
Die Fahrzeughalle

Das Treppenhaus bzw. die Treppen

Der Hof des Feuerwehrhauses

Die Werkstatt

® usw.

KINDER in der Feverwehr

LAGERFEUER MACHEN

Diese Aktion ldsst sich wunder-

bar damit verbinden, wenn ihr

zum Beispiel im Ubungsdienst

davor einen Nachmittag im

Wald verbracht habt. Dann

konnt ihr dort Holz sammeln

um Fever zu machen und lange

Stocke sammeln, um Stockbrot

2u backen. Ebenfalls kénnt ihr vorab besprechen, was ein
Feuer zu seiner Entstehung bengtigt.

Organisiert eine Feuerschale oder einen Feuerkorb, in der
ihr gefahrlos Fever machen kénnt. Besprecht dabei die
Schritte mit den Kindern. Dann darf sich jedes Kind einen
Stock nehmen und eventuell — nach Absprache mit den
Eltern und unter stindiger Kontrolle — eine Spitze schnitzen
(das miisst ihr aber entscheiden, ob ihr das euren Kindern
zutraut. Wer sich unsicher ist, sollte es lieber lassen!). An-
schlieBend wird der vorbereitete Stockbrotteig um den Stock
gewickelt und Gber der Glut gebacken.

Das ist auch eine schone Idee fiir einen Jahresabschluss ge-
meinsam mit den Familien. Kocht dann einfach noch etwas
Punsch dazu und ihr habt eine tolle Atmosphdre.

Am Ende darf die Glut nicht in einem Mlleimer entsorgt
werden! Lasst sie gut abkithlen (auch Gber mehrere Tage)
und entsorgt sie erst dann! Zu empfehlen ist, dass ihr wiih-
rend der Aktion einen Wassereimer bereitstehen habt.

SPIELEABEND

Besonders fir die kalte Jahreszeit ge-
eignet oder wenn es in Stromen regnet.

Sucht verschiedene Brettspiele, die fiir

die Altersklasse eurer Kindergruppe

geeignet sind. Eventuell konnt ihr den

Schwerpunkt auf Geschicklichkeit legen

— aber das muss nicht unbedingt sein.

Achtet darauf, dass es eher kurze Spiele sind, da die Konzentra-
tionsspanne der Kinder variiert und auch nicht jedem jedes Spiel
gefillt. Richtet dann vor Beginn der Gruppenstunde Tische mit
entsprechend Stishlen her. An jedem Tisch wird ein anderes Spiel
angeboten und dementsprechend werden Plitze bendtigt. Op-
timal wiire es, wenn ihr so viele Betrever hittet, dass an jedem
Spieletisch einer dabeisitzen kann und dieser das Spiel kennt.

Bild: Kinderfeuerwehr Bihl

Zu Beginn der Stunde geht ihr gemeinsam durch den Raum,
stellt die einzelnen Spiele vor und besprecht kurz die Regeln.
Dann kénnen die Spiele beginnen.
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ONSTIGE AKTIONEN

LENCHEN - DAS NEUGIERIGE,
KLEINE KATZCHEN

Lenchen ist ein kleines, neugieriges Kitzchen, das die Welt
erkundet und durch Zufall die Feuerwehr entdeckt und
dort verschiedene Situationen erlebt.

In der Corona-Zeit 2020 sind einige Geschichten rund um
Lenchen entstanden. Lenchens Geschichten findet ihr auf
unserer Homepage im Bereich Kindergruppen als kurzes
Horspiel. Die Geschichten kénnt ihr frei nutzen, sie wurden
von unserer Mitarbeiterin extra geschrieben und aufge-
nommen.

WAS LASST SICH mIT LencHen In

DER KINDERGRUPPEC ALLES

MACHEN?

e Hart euch die Geschichte an, besprecht, was sie bei
euch in der Kindergruppe erleben kann. Die Kinder
malen dann Bilder dazu.

o Auch von unserer Seite aus stehen euch Bilder zur Ver-
fiigung, nutzt diese und lasst die Kinder eine Geschich-
te zu den Bildern erfinden.

o Vielleicht wird Lenchen (als Kuscheltier) auch fester Teil
eurer Kindergruppe?

® Die Sommerferien
sind oft lange,
sendet euren
Kindern die
Geschichte von
Lenchen zu, die
Kinder malen
dann daheim ein
Bild dazu. So
bleibt ihr auch

in den Ferien

Hinwels;

Wie knnen solche einfachen
Horspiele noch genutzt werden?
Es ist gar nicht so schwer sei
eigenes kleines Harspiel qufzuneh-
men. In fast jedem Smartphone ist
ein Dikfiergerit infegriert, damit
lassen sich ganz gute Aufnahmen
orisent bei den machen. Sucht euch dazy einfach
- eine Geschichte (entweder eine,
Elfern. die es schon gibt oder ihr schreibt
einfach selber eine) und einen
ruhigen Platz und dann nehmt ihr
die Geschichte auf. Per Mail kann
das kleine Hairspiel dann gn die
Kinder verteilt werden.

thr kénnt auch gemeinsam mit
evren Kindern ein Harspiel ent-
wickeln und aufnehmen,
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PAPIERFLIEGER

Material:

e Papierbdgen in verschiedenen GroBen und Stirken
(oder ihr nehmt einfach DIN A4 Papier)

e Stifte

e Verschiedene Anleitungen zum Bauen von
Papierfliegern

ABLAUF:

Die Kinder diirfen anhand der Anleitungen — oder ganz
frei — verschiedene Papierflieger basteln und diese mit
ihrem Namen versehen. Wenn sie wollen, kdnnen sie den
Flieger auch anmalen. Man kann daraus zum Beispiel auch
verschiedene Feverwehrflugzeuge zaubern.

Am Ende kann ein kleiner Wetthewerb veranstaltet
werden: Welcher Flieger fliegt am weitesten? Und welcher
kann die bessere Flugshow (Loopings)?

WANDERUNG

Plant mit eurer Kindergruppe eine kleine Wanderung
(achtet bei der Planung darauf, dass ihr nicht zu weit
lauft). Eventuell kdnnt ihr ein paar Stationen mit Spielen
und Aufgaben oder auch als kurze Pause einbaven. Zum
Schluss konnt ihr an einem schonen Platzchen Picknicken
und eventuell kommt ihr an einer Eisdiele vorbei.
Uberlegt euch im Voraus eine Alternative, falls das Wetter
nicht mitspielt und es regnet.

Alternativ kann man im Winter auch eine Winter-/Schnee-
wanderung mit leckerem Punsch machen.

DAS BRAUCHEN Die KINDER:

e Festes Schuhwerk
(das méglichst nicht ungetragen sein sollte)

o Einen kindgerechten Rucksack

o Vesper und Trinken (sollte nicht zu schwer sein)
e Sitzkissen

o Wetterfeste Kleidung

o Mitze gegen die Sonne oder Regen




GUTES FEUER - SCHLECHTES FEUER KINDER o e

Male das gute Feuer an und streiche schlechtes Feuer durch
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SCHNELL ZUM EINSATZ

Ziel Start

Ziel Start




LF VERSENKEN
Zu verteilen: 2x KDOW =1 Feld | 3x MTW = 2 Felder | Tx LF = 3 Felder | 1x DL = 4 Felder

KINDER in der Feverwehr

Dein Spielplan:
] 2 3 1 5 6 7 10
A
B
C
D
E
F
G
H
I
J
Deine Versuche:
1 2 3 4 5 6 7 10

= (== | B @[ m| OO A| = |>
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