Material:
- Fur jeden Mitspieler ein Spielplan mit 16 Feldern (knnen auch mehr sein), jeweils
einen Stift.
- Kartchen mit der gesamten Beladung eines Fahrzeuges

Als Grundlage wird ein Fahrzeug aus dem eigenen Stall genutzt. Die Ausbilder schreiben auf Kartchen
alle Teile der Fahrzeugbeldung.

Jeder Mitspieler bekommt einen Spielplan und schreibt darauf in jedes Feld ein Teil der
Fahrzeugbeladung.

Nun beginnt das eigentliche Spiel: Die Ausbilder haben in einem Sackchen die Kartchen mit der
Beladung des Fahrzeuges. Nach und nach ziehen die Ausbilder ein Kartchen und lesen es laut vor. Hat
ein Mitspieler diesen Gegenstand aufgeschrieben, kreuzt er diesen ab. Wer zuerst eine Reihe
waagrecht, senkrecht oder diagonal abgekreuzt hat, ruft Bingo. Der Ausbilder tberpriift das Spielfeld,
wenn alles richtig ist, hat derjenige das Spiel gewonnen.

Um noch mehr Fahrzeugkunde betreiben zu konnen, kann nach jedem Gegenstand der gezogen
wurde gefragt werden, wo sich dieser auf dem Fahrzeug befindet.

Um dieses Spiel spielen zu kénnen, sollten sich die Jugendlichen schon etwas auf dem Fahrzeug
auskennen.

Grundsatzlich kann das fiir jedes Fahrzeug durch die Ausbilder vorbereitet werden. Schwerer kann
man das Spiel machen, indem nur Beladungsgegenstande zum Beispiel aus G2 aufgeschrieben
werden. Dann missen die Ausbilder zusatzlich Gberpriifen, ob die aufgeschriebenen Gegenstidnde
wirklich in diesem Gerateraum sind.



